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L'’ARABIE :
LES ROYAUMES DU DESERT

Presentation genérale de la peninsule arabique

Un territoire aride et peu accueillant

L' Arabie reste aux yeux des habitants du Vieux Mnde une terre
étrange, pleine de nystéres et de dangers. Cette terre aride est auss
connue sous | e nomde Gand Désert du Sud. Et cette réputation n est pas

usurpée : ce territoire plus grand que |'Enpire bénéficie d un clinmat
extrémenent chaud et sec en plaine. Le climt des nontagnes d’ Arabie n’ est
guere meux : |l est aussi sec que glacial.

by

Mais |’ Arabie ne se résune pas a son clinmat répulsif et a ses océans
de dunes. Cest un territoire chargé d histoire qui peut offrir des
nerveill es au voyageur avisé. On trouve dans de nonbreux territoires des
vesti ges gi gantesques de civilisations aujourd hui disparues. Sur |la cbéte
se trouvent des cités nillénaires trés peupl ées qui Vvivent du conmmerce
maritime, de l|la péche et de |la piraterie. Le long des fleuves, la
végétation est luxuriante et |’ agriculture prospére. Le Gand Désert |ui-
méne cache de fabuleux trésors : Des oasis de verdure perdus au mlieu de
ce continent et abritant des «civilisations aussi anci ennes que
nyst éri euse.

L’ Arabi e est donc une terre pleine de pronesses pour |les aventuriers
| es plus audaci eux.. Nonbreux sont |es explorateurs Tiléens, Bretonniens
et Inpériaux qui ont fait le pari d explorer ces terres et d en rapporter
des nonceaux de richesses. Biens peu en sont revenus car |’ Arabie révele
des piéeges nortels, a commencer par |a chaleur et |le manque d eau. Mais i
Ny a pas que ¢a : Les peuplades d' Arabie gardent jalousenment |eurs
trésors et les étrangers venus du Nord sont rarenent |es bienvenus. Mne
dans les <cités portuaires |les plus conmercantes, |es narchands et
navi gateurs du Vieux Mnde sont cantonnés dans des quartiers qui |leurs
sont réservés : Les Funduks. S aventurer sans autorisation au dela de ces
encl aves peut s’ avérer nortel.

Une seule civilisation mais une mosaique de royaumes

Pour beaucoup, d’ étrangers, |’ Arabie est vue conme un imMmense royaune
mais c’'est loin d étre le cas. Le Royaune d Arabie existe bel et bien mais
ce n’est plus aujourd hui qu un royaune parm tant d autres. Bien sar, il
garde sa préénmnence, en natiere religieuse notanmment, mis il est
concurrencé par ses voisins : Des Califats ou Emirats qui ont acquis |eur
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i ndépendance au fil des siécles, profitant de |’affaiblissenment du grand
Sul tanat d’ Arabie.

Ces npsaiques de royaunes partagent tout de nméne une néne culture,
une nméne religion et une nméne méfiance envers | es voyageurs venus du Vi eux
Monde. Tous |es Arabes ont au noins une chose en commun : |ls éprouvent
une haine ancestrale envers |les Estaliens. Tous ont encore dans |eur
menoire le terrible échec de |’invasion de |’ Estalie. Le plus infanmant
étant que, aujourd hui encore, il subsiste dans certains royaumnes
Estal i ens des descendants de guerriers arabes, réduits en escl avage.

Les villes d’Arabie

Les différents Emirats et Califats d Arabie se caractérisent par un
réseau urbain déséquilibré, bien différent de celui du Vieux Monde.
L'aridité de la terre rend la vie trés difficile pour |es communautés peu

nonbreuses. C est pourquoi |les petites villes et villages sont peu
nonbreux. A |’inverse, les grandes capitales territoriales sont tres
peupl ées. Elles regroupent a |’ onbre de leurs nmurs des populations tres
i nportantes et |’essentiel des denrées disponibles. Elles sont |’ endroit

privil égi é pour tous | es types de conmerce.
Chaque grande ville du territoire arabe est dirigée par deux

autorités, parfois rivales : L'Emir (ou le Calife) détient |e pouvoir
tenporel tandis que |’Imamdétient |le pouvoir religieux et |législatif. En
effet, en Arabie, |e phénonene religieux est indissociable de la |oi.
Cette derniere est ainsi appelée : la Loi Divine d Onmazd (Ornmazd, aussi

appel € « L’Unique » est |le Dieu vénéré par 80 % de |a popul ati on arabe).

Bi en que tres nonmbreux, |es royaunmes d’ Arabi e peuvent étre distingués
en 4 catégories bien distinctes, suivant |’origine géographique et
| " histoire du territoire

- le Sultanat et ses alliés : Il s agit du grand royaune d Arabie et des
territoires qui sont restés fidéles au grand Sultan résidant a Zandri,
| a capitale du Sultanat.

- Les Royaumes de Taifas : On désigne ainsi tous les territoires qui
furent un jour sous la domnation du Sultan mais qui ont profité de

| * af f ai bl i ssenent du pouvoir pour prendre (ou reprendre) | eur
i ndépendance politique. D un point de vue religieux, tous ces royaumes
restent sous la tutelle de |’autorité religieuse et |égislative

supréne : Le Grand | mam de Zandri

- Les Royaunmes du Colfe de Medes : Situés au sud de |la péninsule, ces

royaumes ont toujours été indépendants vis a vis du Sultanat d Arabie.
ce sont des territoires noins riches que |eurs voisins du Nord.

- Les Royaunes du Golfe de Durbaita : Ces royaunes ont été fondés il y a
un peu plus de 300 ans par des explorateurs arabes. |Ils sont situés a
| "extréme Sud - Est de |’ Arabie, a la frontiere des Terres du Sud. Ce
sont des régions peu dével oppées car le climat y est encore plus rude
que partout ailleurs en Arabie.
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Cité ou ville | Population | Suzerain Territoire politique | Région d’Arabie

Zandr i 92 000|Sul tan Hacéne El |Sul t anat Sul t anat et
hab. Qabi r d’ Arabi e ses alliés

Abu Haned |75 000|Calife Saadi V Califat de |Royaune de
hab. Kufra Tai f as

Ghaf sa 62 000 | Consul Beg|Cal i f at de |Royaune de
hab. Muhamat Ghaf sa Tai f as

Meknes 49 O00|Em r |bn Habdula |[Emrat de Kam [Sultanat et
hab. ses alliés

Al Hai kk |48 O00|Emr Haroun Al [Emrat de Al |Royaune de
hab. O man Hai kk Tai f as

Si wa 48 000|Sul tan Hacene El |[Sultanat Sul t anat et
hab. Qabir d’ Arabi e ses alliés

Mahabbah |40 000(Calife Salah Ibn|Califat de |Royaune de
hab. Af dal Mahabbah Tai f as

Teshert 35 000|Emi r Abdal |l ah Em r at de [Sul t anat et
hab. Teshert ses alliés

Baskr a 31 OOO({Emr Haroun Al [Emrat de Al |Royaune de
hab. O man Hai kk Tai f as

Medes 25 000|Emi r Al i Ben|Cal i f at de|CGol fe de Medes
hab. Hanza Medes

Wadi 23 000|Calife Banu Abd|Califat du|CGol fe de

Haifra hab. Al Wad Zoan Dur bait a

Zuwar ah 21 O00|Em r Tari k|Em r at de [Sul t anat et
hab. Haydar Copher ses alliés

Abu 20 OOO(Emr Mehrmed Al [Emirat du Sud |Royaune de

Si dr ah hab. Soukr a Tail f as

Debeqgr a 17 OOO[Em r Mustafa Ibn|Em rat de |Royaune de
hab. Yakoub Debeqr a Tai f as

El 17 000(Calife Salah Ibn|Califat de |Royaune de

Mansur ah |hab. Af dal Mahabbah Tai f as

Songhai 14 000|Em r Kemal El |Em rat de |Royaune de
hab. Réj i ck Songhai Tai f as

Nej az 12 O0O|Calife Ali |Califat de |Royaune de
hab. Assoun Kadar Nej az Tai f as

Tanmbukta |11 000|Em r Kali Aban|Em r at de |Royaune de
hab. Fir Tanmbukt a Tai f as

Al Anaim |10 OOO(Em r Ami r Ben|Emrat de Al |Golfe de Medes
hab. Akham Anai m

Mar t ek 10 OOO|Em r Sakur a|Em r at de |Royaune de
hab. lsma’ il Mar t ek Tai f as

ar abe,

Chronologie des Terres d’Arabie

2500 :Premers vestiges d’ une
les rives du « Grand Fl euve »

sur

1300 :

nont agnes.

Début de |’ enpire de Fahal
|l ong du Gand Fl euve et
Apparition de |’ écriture

i nst al

repousse

| ati on hunmi ne dans

| a péninsule

Sum Cette civilisation s’installe |le

les Trolls du désert au dela des
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Apogée de |’ enpire de Fahal Sum La capitale, Nefernéda, aurait
al ors dépassé |les 250 000 habitants. C est |’'age d or des Pyram des
dans |l a vall ée des rois.

Début de la civilisation du « Fleuve Rouge », aussi appel ée
Enpire de Durbaita, au Sud est de la péninsule

Début de « la guerre des Enpires » entre |’ enpire de Fahal Sum
déja en déclin, et celui de Durbaita

La Guerre des enpires s’ acheve par |la chute de |’ enpire de Fahal
Sum Cest |’apogée de Durbaita qui se caractérise par la
construction de pyram des a degrés.

Victime d une nystérieuse épidénme, |’enpire de Durbaita voit sa
popul ation décroitre d une naniére vertigineuse. En quel ques
décenni es, cette civilisation tonbe dans |’ oubli

O : Un jeune berger d une tribu nomade, Ali, comrence a précher dans
toutes les tribus au nomde son Dieu, Omazd |’ Unique, qui lui aurait
fait la révélation du futur enpire d’ Arabie.

Al'i parvient a fédérer autour de |ui de nonbreuses tribus nonades qu
se sédentarisent et créent la ville de Zandri, a |’ enbouchure du
Grand Fl euve.

Ali, surnonmé |e Prophéte, prend la téte d une grande arnée et
entreprend de longer toute |la cbte arabe pour créer un grand enpire
pour son Dieu.

Le petit fils de Ali, le Prophéte Ml haed al Quyat inpose le
culte d Ornmazd dans toute |’ Arabie. Le Royaune d’ Arabie parcourt |es
cotes de l|la péninsule de |’enbouchure du Gand Fleuve jusqu' a

| "entrée du golfe de Medes.

La religion d Ormazd est inposée a toute |’ Arabie. Seule les
tribus nomades du Grand Désert échappent au contrdle du Sultan

Installation d elfes des ners dans les iles au large de Kufra.
La rivalité comerciale avec les jeunes cités arabes du littoral
tourne vite a la guerre. Apres de nonbreuses défaites de part et
d autre, les arabes cédent les iles de Kufra aux Elfes en échange
d’ un partenariat commerci al

Pour une raison inconnue, les elfes des mers quittent leurs Tles

pour ne jamais y revenir. (en 2512, on peut rencontrer encore dans
ces régi ons des descendants de ses navigateurs elfes)

Le grand Sultanat d’ Arabie est au sommet de sa richesse, mais
| “augnmentation de |a population fait craindre une pénurie de matieres
prem éres dans de nonbreuses régions d Arabie
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1110 : Des navigateurs arabes s’installent sur |’'Tle de Sartosa,
occupée al ors par quel ques conmmunaut és de pécheurs et de paysans.

1185 Le Sultan EIl Madzir conmmrence a préparer une opération mlitaire
d’ envergure, visant a envahir |'Estalie et a y établir des conptoirs

1212 Le sultan Daryus El Qabir ordonne |le début de |la conquéte de
| "Estalie par |es forces armées arabes
1225 Apres de longs nois de sieges, la cité estalienne de Bil bal

t onbe aux mamins de |’ arnée arabe

1342 Apres avoir occupé pendant pres d un sieéecle la quasi totalitée de
| "Estalie (a part le royaune de Magritta) les forces arabes débutent
|l e siege de la ville bretonienne de Brionne

1347 Défaite de |’ armée arabe en Bretonnie face aux forces conmandées
par Rol and de Chinon

1450 Une arnee conduite par l|le Sultan Jaffar envahit |le royaune
d Astarios et prend Magritta. Seuls |la citadelle et le port restent
aux mai ns des Estaliens

1452 La reprise de Bilbali par |les armées estaliennes sonne | e début
de | a Reconqui sta

1457 Magritta est reprise par |’ armée d’ Astari os

1552 : Apres deux années de guerre, les pirates arabes sont expul sés de
|"7Tle de Sartosa par la cité de Luccin

1666 Le Sultan Miuihamat V organi se une canpagne victorieuse dans |es
Badl ands contre | es clans gobel i noides

1712 Raid et installation de troupes arabes de |’Emrat de Teshert
dans les principautés frontalieres. Prenmiéere apparition du culte de
Khai ne en Arabie

1724 La bataille de Mnorca nmet fin a |’ aventure arabe dans |es
princi pautés frontalieres

1780 : Apparition d un nouvenent religieux : Le culte de Sangrif le
Purificateur. Ce culte s’installe dans de
nonbreuses cités pirates des rivages de |’ Arabie.

1857 Les armées arabes d' Estalie se replient dans l|le territoire
d’ Al habra, dans |le royaune de Cantonia

2032 : Les dernieéeres forces armées arabes quittent la Tilée. Le grand
Sultanat d’ Arabie est ruiné par des sieécles de guerre. Les provinces
de Al-Haikk de Ghafsa et de Kufra décident de faire sécession. Le
Sultan, Khali I1l, ruiné, ne peut que prendre acte. Cette Sécession a
ét é appel ée l e « nouvenent de Taifas »
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2090 Le culte de Sangrif devenant trop populaire, les autorités de
Zandri décident dinterdire ce culte. Cest |le début d' un |ongue
guerre de religion qui durera 30 ans.

2102 La guerre de religion s ‘intensifie aprés |’ assassinat du G and
| mvam de Zandri par un groupe d’' adeptes de Sangrif.

2119 A la bataille de Sankara (Califat de Kufra), |es forces arnees
fideles a Sangrif sont battues. Les adeptes du Purificateur entrent
dans | a clandestiniteé.

2298 Des rai ds gobelinoides détruisent de nonbreux villages dans |e
Califat d Ashur

2317 Sous le regne du Sultan Almar El Said « |’ I nconpétent » une dem

douzai ne de provinces déclarent |eur indépendance vis a vis du grand
Sultanat. C est |e second nouvenent de Taifas

2347 . L’ Imam I bn Jubar et le sultan Al Mansur parviennent a réaffirnmer
la préém nence du Sultanat d Arabie sur tous les royaunes de la
péni nsule. Ces derniers, bien que restant indépendants, acceptent
d étre inféodés au Sultan et au Grand Inmam en nati ére religieuse et
mlitaire.

2439 Une communauté de Mudjahids installe une colonie prées du lac
Assoun, dans |es Badlands. Cette conmunauté est mnmssacrée quel ques
nois plus tard par une horde d’ orques et de hobgobeli ns.

2510 : Mal gr é quel ques breves guerres civiles entre royaunes, |’ Arabie
connait une certaine stabilité depuis plus d un siecle

La religion en Arabie

La religion en Arabie

La religion en Arabie est wune affaire sérieuse, treés sérieuse.
Oficiellenent, il n'existe qu un seul Dieu: Onmzd, aussi appelé
| ”Unique (Al-Alnon). Cest sous |la tutelle d Onazd que le premer
prophéte, Ali a unifié les tribus arabes et a créé le Gand Royaune
d’ Arabie. Au passage, les cultes antérieurs (souvent |iés au nonde des
esprits) ont disparu (ils ne subsistent que dans certai nes conmunaut és du
désert, comme les tribus du désert).

Omazd est un Dieu qui n accepte aucun rival. Le polythéisne est
séverement réprimé (en général par écartelenent ou mutilation). Si la |oi
est aussi sévere, c'est parce qu Omazd a un rival dans |e panthéon
divin: Il s agit de Sangrif le Purificateur. Cette rivalité a débouché
sur une guerre de religion
qui a profondénment marqué |’ Arabie. Oficiellenment, |les adeptes d O mazd,
nenés par le Grand Inmam de Zandri, ont renmporté cette guerre mais |es
serviteurs de Sangrif restent assez nonbreux en Arabie (environ 10 %de |la
popul ati on).
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En 2512, les adeptes de Sangrif ont un statut variable suivant |es
régions. Certains califats ferment |les yeux sur les cérénonies qui se
déroulent sur leur territoires tandis que d autres réprinment séveéerement
| es adeptes du culte interdit.

Nous ne détailleront dans ce chapitre que les cultes de Sangrif et
Ormazd. Le culte des esprits sera abordé dans |le chapitre consacré aux
nomades.

Ormazd, I'Unique
Descri ption

O nmazd est le seul Dieu tutélaire de |’ Arabie. Aussi connu sous le
nom d’ Al-Anon (I’ Unique) Onmazd est égalenent |le Dieu du Soleil. Les
prem ers I mans ont rapporté que ce Dieu était déja vénéré par la brillante
et ancienne civilisation de Fahal Sum mais ce fait n"a jamais pu étre
officiellement prouvé. L an O du calendrier arabe commence |le jour ou
Onmazd fit la Révélation a Ali, un jeune berger arabe : Il |lui commanda de
convertir son peuple et de batir en |’honneur de son Dieu le plus grand
enpire que la terre ait jamais porté. Ainsi naquit le Sultanat (ou
royaune) d Arabie. Vers 2100, une guerre de religion éclata entre le
sultanat et |es adeptes d' une nouvelle religion , celle de Sangrif. Cette
guerre fut renportée par le Sultan mais en 2510 encore, |es adeptes
d’ O mazd s’ opposent encore violement a ceux de Sangrif

Al i gnenent

Neutre, selon les critéres arabes, nmis Loyal selon les critéres du
Vi eux Monde.

Synbol es

Les synboles d" Omazd sont |le soleil et un cineterre flanboyant. Les
clercs de ce culte (les Imans) portent une sinple robe blanche sans
or nement s

Zone d’' I nfluence

Ormazd est vénéré dans toute |’ Arabie ou 80% de |a population |[ui

vouent un culte fervent. Certaines villes du Vieux Mnde (come
Mari enbourg ou les cités til éennes) ont des quartiers arabes dans | esquel s
peuvent se trouver des tenples dédiés a Omazd. En Arabie, il existe deux
vill es sacrées pour le culte d Omzd : Zandri, la capitale du Sultanat et

Mendai, située égal enent dans |le Sultanat d’ Arabie

Jour s sacrés

Les principaux jours sacrés sont ceux des solstices d hiver et d été,
et | es équi noxes de printenps et d’ automme.

Am s et ennenis
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Ormazd ignore polinent |les autres Dieux.. Les religions des étrangers
sont respectées nai s | es popul ati ons arabes ne sont pas autori sées a vouer
un culte a tout autre dieu que I’Unique. Le culte de Sangrif Ile
Purificateur est particulierenent pourchassé, ainsi que |le culte de Khaine
duquel Sangrif est tres proche.

Commandenent s

Tous les clercs et les adeptes d Ormazd doivent se confornmer aux

commandenent s sui vants

- Ne jamais boire d alcool car cela avilit |’esprit et pousse aux Vices

- Lorsque le pain est ronpu, toujours traiter son hbéte avec la plus
grande hospitalite

- Ne jamais représenter O nmazd sous forme humaine, sa divinité ne peut
avoi r de description

- Toujours respecter |es ensei gnenents des | manms

- Toujours s’ opposer aux néecromants, aux adeptes de Khaine et de Sangri f

- Prier au noins trois fois par jours Ornmazd, tourné vers Zandri

Sangrif, le Purificateur

Description

Sangrif est le Dieu du feu, de |la passion anpureuse et du suicide !
bref, il est |e Dieu des passions qui consunment |es hommes : |a vengeance,
| "armour, la haine, la colére. Apparu vers |’an 1780 en Arabie, ce culte

garde des origines nystérieuses, bien que ses prétres prétendent que
Sangrif était |le Dieu des habitants de |’ enpire de Fahal Sum (| es adeptes
d Omazd ont |la nménme revendication). Ce culte est devenu assez populaire
pour concurrencer celui d O nmazd, ce qui a entrainé une guerre religieuse
dont |’issue a été une épuration des adeptes de Sangrif. Malgré tout, en
2512, environ 10% de la population voue un culte a Sangrif, de maniére
pl us ou noi ns dissinul ée selon |a tol érance des autorités |ocales.

Al i gnenent

Selon la nmaniere dont il est pratiqué, Sangrif est a considérer
tant 6t conmme un di eu neutre, tantdt comre un di eu nauvais.

Synbol es

Sangrif est souvent dépeint sous une forne vaguenent hunaine prise
dans les flames, |e visage déformé par la douleur.. Il est égalenent
parfois peint sous les traits d un humain ailé, puissament nusclé et
tenant dans sa main un fouet.

Zone d'influence

Le culte de Sangrif est surtout présent dans |les grandes cités
portuaires de |’ Quest de Ila péninsule arabique. Ce culte est
particulierement populaire chez les pirates de la cité d Al Haikk et les
mari ns de Abu Haned.
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Jours sacrés

Il ny a qu un seul jour sacré dans le culte de Sangrif : il s’ agit
du premer jour de |’ année, en souvenir du début de |la guerre contre |les
royaumes du Vieux Monde (la |égende raconte que ce serait Sangrif qui
aurait incité le Sultan El Qabir a déclencher cette guerre).

Am s et ennenis

Le culte de Sangrif n'a pas d ennems autres qu Ornmazd. Les dieux du
vi eux nonde sont méprisés, a part celui de Khaine. Les deux cultes ont de
nonbr eux poi nts conmuns.

Commandenent s

- Ne jamais tolérer que |’on fasse du mal a un adepte ou a sa fanille

- Ne jamais |l aisser |la dépouille d un adepte sans crémation

- Ne jamais se | aisser déshonorer sans reéagir. Le déshonneur rejaillirait
sur la divinité

- Pratiquer la loi de « la juste réponse » : &Il pour o@l, dent pour dent

- Ne jamais venir en aide a un clerc d O nazd

Le culte de Khaine en Arabie

Le culte de Khaine est le seul culte du Vieux Mnde a avoir pu
s'installer durablenment en Arabie. Ce culte est populaire auprés des
gui | des d’ assassins et des pilleurs de tonbes (nonbreux en Arabie). Bien
entendu, |les adeptes de Khaine sont pourchassés activenent par |es
autorités arabes mais sans grand résultat car ces adeptes se cachent aussi
bien dans |les bas quartiers des cités que dans les palais |uxueux des
califes.

Si le culte de Khaine est si répandu, c’est parce qu il répond a une
demande sociale bien précise de |la part des grandes famlles arabes. La
| utte pour accéder au pouvoir |aisse souvent derriere elle | es cadavres de

futurs héritiers, d épouses trop volages, d enfants illégitines, ou encore
de parents qui tardaient trop a nourir. Ce sont ses pratiques, courantes
dans |es hautes sphéres du pouvoir, qui donnent du travail a ses

nonbreuses guildes d assassins parm |esquelles on trouve de nonbreux
adeptes de Khaine. Inutile de chercher plus loin | e succés de ce culte..

Une caste d’assassins : Les Maculés

Sur tout le territoire de |’ Arabie existe une nystérieuse caste
celle des Maculés. Cette caste est une sorte d ordre d assassins qui

trouve aux yeux des autorités une sorte de légitimté : |les Macul és sont
considérés conmme «la Main qui coupe »  ceux qui endossent la
responsabilité du crine pour garantir |a cohésion sociale
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Les autorités publiqgues savent tres peu de choses sur cet ordre et
son fonctionnenent. Certains pensent que ses nenbres vouent un culte au
Dieu Khaine (en réalité, ils vénérent |’esprit de Taib Ozran, |’assassin
dlIshraim de la religion des nomades). Les Macul és senblent avoir un
nystérieux code qui |es pousse a refuser certains contrats et qui |es
conduit nméne parfois a punir |’ auteur de la requéte !

Les nmcul és se reconnai ssent entre eux par un |angage secret. |Ils
agi ssent toujours masqués et donnent la nort avec un poignard sacrificiel
bien particulier qui est en quel que sorte |eur signature.

Il est difficile de rentrer en contact avec un assassin de cette

caste nystérieuse mais il exi ste dans chaque grande ville des
intermédiaires discrets et bien rétribués par |’ ordre qui les enploie
Pour rentrer en contact avec un Muculé, il faut avoir une solide
connai ssance des ruelles sonbres et des crimnels de la ville... ou alors

étre la cible d un contrat. .

La magie en Arabie

Introduction

La magi e est présente en Arabie, come dans |e Vieux Mnde, méne si
| on peut considérer qu elle y est noins présente (surtout en mlieu
urbain). La nagie des Arabes est avant tout une magie cléricale. Les
clercs d Omazd et | es Midjahids sont autorisés a pratiquer cette magie,
senblable a la magie cléricale de Sigmar ou d Uric. Si |la magie est noins
dével oppée en Arabie que dans |le Vieux Mnde, c’ est sans doute parce que
ses habitants sont réputés pour |leur pragmatisne et qu ils sont beaucoup
noi ns superstitieux que leurs voisins du Nord. Seules |es populations
nomades ont conservé leurs rites ancestraux et pratiquent une nagie liée
au nonde des esprits, un peu dans la tradition de chamani sme des peupl ades
primtives. Quelle que soit la nagie pratiquée, elle ne s’ apprend pas dans
une école (a |’ exception de |I"alchime). Seule la magie cléricale d O nazd
est enseignée dans | es Madrasa de théol ogie.

La magie illusoire

Les illusionnistes sont assez nonbreux en Arabie. On les trouve
surtout dans les grandes villes ou ils exercent souvent |eur art dans le
cadre de spectacles de rue. Des principautés arabes |eur ont donné |a
chasse a certaines époques nais on peut considérer en 2510 que |a magie
illusoire est acceptée a peu prés partout. Pour les illusionnistes arabes,
leur magie est un art qu'ils n acceptent de transnettre qu'a |eur

descendance.

La sorcellerie

Comme dans | e Vieux Mnde, |es sorciers sont nonbreux en Arabie. On
|l es trouvent principalenment dans les petites villes et |es zones peu
peupl ées. Ils sont souvent victines de |la méfiance, voire de |’ hostilite
des autorités. Les riches principautés du Nord de |’ Arabie acceptent nal
| eur présence en ville mais dans les royaunes du golfe de Medés, Ila
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sorcellerie est une tradition séculaire a laquelle les autorités ne
S’ opposent pas.

Les démonistes

Les dénonistes sont tellement rares en Arabie que la loi divine ne
| es nmentionne nméne pas. ||l faut cependant renmarquer que, depuis quel ques
centai nes d’ années, des dénonistes du Vieux Mnde ont trouvé refuge en
Arabi e. Néannoins, |es Arabes connaissent mal |’ étendue de | eur pouvoir et
| es forces nystérieuses qu ils invoquent.

Les alchimistes

Il's sont assez nonbreux, bien que |eurs pouvoirs soient bien noins
pui ssants que ceux des autres nmgiciens. En effet, [|’alchime est
considérée en Arabie comme un art tout a fait |égal et reconnu. Cette
di scipline s’'enseigne et chaque grande ville a son cercle d’ al chimstes,
di spensant des cours et réalisant des expériences. Dans ce donmmine, |es
arabes sont en avance sur |e Vieux Mnde.

Les nécromants

A la différence des dénonistes, |le sonbre art de |a nécromanci e est
connue en Arabie. Cette magie a de tout tenps existé dans |a péninsule (et
a toujours éeté conbattue). Les nécromants se trouvent souvent dans |les
régi ons peu habitées, a |’ est de |’ Arabie. |eur présence dans ces régions
est liée aux ruines des civilisations antiques qui s'y trouvent. Les
Landes de la Mrt sont réputées étre le refuge des nécromants. En 2368,
| "armée du Sultan fut envoyée en expédition dans ces |andes car plusieurs
villages frontaliers avaient été attaqués par des arnees nystérieuses. Les
soldats qui revinrent de cette expédition ne furent pas bavards. Certains
devinrent fous, d autres se suicidérent ou resterent a jamais cloitrés. On
sut seulement qu'ils avaient livré bataille a des hordes de norts-vivants,
gu ils avaient renporté la victoire...mis a quel prix ! ?

La magie des esprits servants

Il s’ agit de la magie pratiquée par la plupart des nonmades du grand
désert. La théologie de ce peuple en fait | es descendants d’'Ishraim Plus
de détails seront donnés sur ce culte et ses pratiques dans le chapitre
consacr é aux nomades.

La loi en Arabie

En Arabie, les jurys des tribunaux sont des religieux, choisis par
les Imanms de la cité et des officiers choisis par le Calife ou |"Emr. La
loi est la ménme dans toute |’ Arabie. Cest la loi divine d Onazd. Les
habi tants du Vi eux Monde pourraient |a juger cruelle, |les arabes, eux, se
contentent de la trouver efficace. Cette l|loi est quasinent inchangée
depuis plus de 2000 ans. Seul le Grand Inmam de Zandri a |le pouvoir de
nodi fier ou de rajouter une loi au recueil de la Loi divine.
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On ne trouvera pas de tribunaux en Arabie. La justice est rendue dans
les tenples d Ornmazd, par un jury plus ou noins inportant selon le délit
jugé. Les petits délits sont rarenent jugés par des hommes du culte
d’ Ormazd car une véritable armée de bureaucrates, au service de |’Emr ou
du Sultan, se charge d expédier ces petits procés. On appelle ces hommes
l es « juges de paix » : ce sont des laics qui ont recu une formation de
juriste et qui sont au service de |'autorité tenporelle. Ces bureaucrates
rendent la justice dans une annexe des tenples d Ornmazd, une justice
rapi de, parfois expéditive. Ces agents du pouvoir sont souvent peu payeés
et sont rarenment incorruptibles.

Les juges de paix officient pour les délits mneurs et ne peuvent pas

condamer a nort un accusé. Au pire, ils peuvent condammer a |’ anputation
ou a |’ esclavage (et encore dans ce cas |’ accusé peut faire appel a la
justice de |’ I mam pour étre rejugé... noyennant une somme d’ argent plus ou

noi ns i nportante suivant |es régions).

Les délits plus graves (blasphene, vol avec violence, viol, neurtre,
coups et blessures sur un clerc d Ornmazd ou un représentant de |  autoritée
publique...) sont jugés par un jury conposé de 5 juges de paix et présidé
par un |Inmam spécialisé dans |les affaires de justice. Dans ce genre de
proces, |les juges sont tres peu corruptibles ou sensibles a |la nenace. Le

jury est tiré au sort par |’'Imam parmi la liste des juges de paix de la
région. Il n'est pas rare qu’ un prévenu doive attendre de | ongues senmi nes
dans un cachot avant que |’'lmam ait pu réunir tous les juges qu il avait
dési gnés.

La derniére juridiction d appel est celle du Grand Sultan | ui-nméne.
Seul s | es personnages influents peuvent faire appel a ce jugenent car il
colte en noyenne 1000 al500 Dinars (entre 350 et 500 Couronnes).

Tous |es jugenents prononcés en Arabie se réferent aux méne
préceptes : La loi divine d Omazd. Cette loi est la nméne partout nais
el l e est appliquée avec plus ou noins de rigueur selon | es royaunes.

La loi divine d O nmazd conprend 140 versets. Voici les plus utiles

1¢" verset : L' homme qui en tue un autre, ou tente de le faire, dans un autre but de
défendre sa vie ou celle de sa fanmlle doit étre enprisonné durant un nonbre de nois
égal au nonbre de femes et d enfants que possédait la victine. Si cette derniére

n"avait ni femes ni enfants, |’enprisonnement doit étre conpris entre deux et six nois
selon | a sauvagerie du meurtre (...)
3°™ verset : L' homme qui en frappe un autre dans un autre but que de défendre sa vie ou

celle de sa fanmlle doit étre enprisonné durant dix jours et puni de dix coups de fouet

(...)

5™ verset : L' homme qui en vole un autre doit étre puni de trente coups de fouets. S'i

récidive, |’homme aura |la main tranchée ou sera condammé a |’ escl avage.

6°™ verset : L' homme qui viole une femme doit étre condamé a |’ émmsculation. Si la
femme était nari ée ou nmineure, |’ honme sera condammé a |’ esclavage a vie (...)

9%™ verset : L honme qui tue un esclave devra dédonmager son propriétaire. La some du

dédonmagenment est fonction de la qualité de |’ esclave tué. Cette somme ne devra pas étre
inférieure a cing chameaux (...)

12°™ verset : L honme qui se livre a des jeux de hasard sera puni de vingt coups de
fouet.

13°™ verset : L’ homme consommant de |’ al cool sera puni de dix coups de fouets et de
trois jours de prison (...)

16°™ verset : L' homme se livrant & la vente de marchandi ses prohi bées sera puni de vingt
coups de fouets et de dix jours d enprisonnenent (...)

21°™ verset : Toute fenme convaincue d' adultére doit étre |apidée. Tout homme convai ncu

d adultére doit renettre la nmoitié de sa fortune dans les mains de ses fenmes |égitines

(....)
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30°™ verset : L'enlévenent et |a séquestration sont punis de cent coups de fouet et de
cent jours de bagne (...)

44°™ yerset : L’ homme qui tue, ou tente de tuer, un clerc d Ormazd ou un représentant de
| "autorité tenporelle du Grand Sultan sera condamé a |’ écart el ement.

45°™ yerset : Toute profanation de tonbe est punie par écartél enent.

46°™ verset : L' hérésie et la pratique de cultes étrangers est interdite & toute
personne née de parents arabes. Toute personne reconnue coupable d' hérésie ou de
pagani sne sera sounmise a la torture jusqu a ce quelle renie sa foi. Elle sera ensuite
nm se en escl avage.

47°™ verset : Toute personne convai ncue de bl asphéme ou de mensonge sera punie de trente
coups de fouet.

48°™ vyerset : Toute personne convaincue de pratique du culte interdit de Sangrif sera
condamée a | a décapitation sur |la place publique (...)

61°™ verset : Toute homme convaincu de traltrise envers le Gand Sultan doit étre
écartel é. Ces conplices seront condammés a |’ escl avage.

62°™ verset : Tout soldat régulier coupable de désertion ou de mutinerie sera puni de
trente coups de fouet et ms en esclavage (...)

85°™ verset : Tout étranger surpris hors des quartiers réservés aux étrangers doit étre
puni de 30 coups de fouets et reconduit au Funduk le plus proche, s’'il ne possede pas
d’ autorisation spéciale. Si |’ étranger récidive, il sera condammé a | a pendai son

Extrait de « La Loi Divine d Omzd »

Les sanctions nentionnées dans la loi divine ne sont que des
indications, il est évident que certains conportenents de |’accusé
(tentative de fuite, récidive, sincére repentir, position sociale
el evée...) peuvent adoucir ou alourdir |a peine.

Si une personne est prise en flagrant délit et qu elle n’encoure pas

une peine supérieure a 30 coups de fouet, la sentence est souvent
prononcée sur place par les gardes et |a sanction est exécutée dans |la
foulée. Il n'est pas rare, dans les grandes villes, de voir |’ activité

d’ une rue s’interronpre car une punition au fouet s’y déroul e.

Lorsqu’ une personne est condamée a |’ esclavage, elle est enfermée
dans la prison locale jusqu a la prochaine vente d’ esclave se déroul ant
dans la ville. Elle est alors vendue au plus offrant par un officier
spéci al enent rétribué pour cela. Les belles femes, les homes forts,
cultivés ou possédant des conpétences d artisanat se vendent tres
rapi denment.

Lorsqu’ une personne est condammée au bagne, elle est emrenée dans un
endroit spécial ement réservé aux bagnards. Il s’agit souvent d’ un grand
chantier, d une nmne ou d une galére appartenant a |’émr local. Les
chanceux se voient parfois affectés dans des exploitations agricoles ou
m eux encore, s’'ils sont lettrés ou artisans, dans une fabrique ou une
adm nistration. Durant toute la durée de sa peine, |e bagnhard est
consi déré conme un escl ave.

La loi est trés sévere en ce qui concerne les cultes interdits ou
étrangers. Cependant, |’ensenble des tribus nomades échappe a cette
sévérité car il existe une tradition de tol érance envers | es peupl ades du
désert, en raison des services rendus a |la nation arabe par ces dernieéres
(escorte des caravanes de marchands, lutte <contre |e Dbrigandage,

participation a |’arnée du Sultan...). Le culte d Ishraim par le biais
des esprits-servants est toléré, bien que sa pratique soit interdite dans



http://marteau.warhammer.free.fr

Aut eur : Stéphane GUYON tél échargé sur http:// marteau. warhamrer.free. fr 18

| "enceinte des villes (plus de détails sur ce culte seront donnés dans le
chapitre consacré aux tribus nonades).

L"esclavage, une tradition séculaire

L’ escl avage est autorisé et tres répandu en Arabie, contrairenent au
Vieux Mnde ou cette pratique est tres narginale et strictenent
régl enent ée. En Arabie, seuls |les homes |es plus pauvres ne possedent pas
d’ esclave. il n'est pas rare que certaines famlles aisées en possedent
pl us d une di zai ne.

Cette population d esclave est tres inportante, surtout dans |les
grandes villes ; il est donc essentiel de pouvoir reconnaitre un esclave
au premer coup d o@l, c’ est pourquoi ils portent tous un bracelet de fer
a chaque poi gnet. Posséder un esclave est un noyen d afficher sa réussite
sociale aux yeux de tous, car |’objectif d un homre riche est de
s’affranchir de tout travail pénible, dégradant pour sa condition. Seuls
| a profession des arnes, |le conmmerce et les taches intellectuelles sont
recherchées par |les hommes riches. L ensenble de |a popul ation pauvre se
contente donc d exercer les nmétiers manuels, parfois avec |’ aide
d’ esclaves (les artisans ont souvent un ou deux esclaves pour |es aider
dans | eurs taches).

D ou viennent |es esclaves vendus en Arabie ? : La plupart sont
originaires d Arabie méne : Ce sont des fils et filles d' esclaves, des
anciens honmes |ibres tonbés en esclavage en sanction d un crine ou en
raison d une ruine financiere (il n' est pas rare qu’ une personne ne
pouvant honorer ses dettes soit condammée a |’esclavage). Les esclaves
sont égal ement des étrangers capturés par des pirates, des explorateurs ou
des professionnels de ce type de comerce.

Dans |le sud de |’ Arabie (les royaunes des Golfes de Medés et de
Durbaita en particulier) prés des deux tiers des esclaves sont des homes
et des femmes a la peau noire, capturés dans les Terres du Sud. Ces
esclaves ont la réputation d étre trés reésistants.

Dans le Nord de |’ Arabie, |les esclaves sont en grande nmmjorité des
arabes nés de parents esclaves mais une proportion non négligeable
provient du Vieux Monde, en particulier d Estalie et de Tilée (les
esclaves estaliens sont souvent nmaltraités). Cependant, |es esclaves
originaires du Vieux Mnde ont |a nauvaise réputation de vouloir s enfuir
ou se révolter

La condition d esclave dépend des qualités de |’esclave |ui-nénme
Les belles femmes finissent dans | es harens des grands nobl es ou dans des
mai sons cl oses, Les fenmmes nobins gatées par la nature sont m ses aux
fourneaux des cuisines et aux téaches nménageres. Les homes | ettrés peuvent
étre enployés a des taches admnistratives dans | es domai nes agricol es ou
| es palais de gouverneurs, certains deviennent précepteurs. Les hommes
doués pour le travail manuel sont achetés par les artisans. Les hommes
robustes et doués pour les arnes sont envoyés dans des écoles de
gl adi ateurs ou ils connai ssent en général une existence bréve et violente.

Enfin, les homes ne nontrant aucune qualité particuliere sont
envoyés aux gal eres ou dans les mines d Arabie. ces hommes ont un sort peu
envi able mais, heureusenent pour eux, |eur calvaire dure assez peu de

t enps.
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Vendre et acheter des esclaves est une occupation tres répandue en
Arabi e, Chaque ville posséde son nmarché aux esclaves. Les jours de vente
donnent |ieu a de véritables encheres.

Les révoltes d' esclaves sont peu fréquentes car un esclave qui se
révolte est condammé a étre écartel é. Ce genre de punition donne nmatiere a
r éf | exi on.

Type d’esclave Origine Prix moyen
Escl ave robuste destiné aux travaux nanuel s Ar abi e 350 D
Escl ave robuste destiné aux travaux nanuel s Terres du Sud 450 D
Escl ave robuste destiné aux travaux nanuel s Vi eux Monde 250 D
Bell e femme Ar abi e 1500 D
Bell e femme Vi eux Monde 2000 D
Esclave lettré ou scientifique Tout es ori gi nes 800 D
Escl ave destiné a devenir gl adi ateur Tout es ori gi nes 1000 D
Escl ave destiné a |’ artisanat Toutes ori gi nes 600 D
Escl ave destiné aux gal éres Terres du Sud 400 D
Escl ave destiné aux gal éres Ar abi e 300 D
Escl ave destiné aux gal éres Vi eux Monde 250 D
Trés jeune escl ave Tout es ori gi nes 200 D
Vieil esclave ou estropié Toutes ori gi nes 100 D

Il existe une catégorie d' esclave bien particuliere : celle des
jeunes garcons que |’on capture dans le Vieux Monde dés |eur plus jeune
age dans un objectif bien particulier : En faire des guerriers kanmal uk
ces guerriers sont des eunuques, entrainés des leur plus jeune age a
devenir des conbattants hors pair, fidéles a leur maitre jusqu a |la nort.
Ces hommes forment |’'élite des conbattants de |’ Arabie et sont |a garde
rapprochée de nonmbreux Emirs ou Imans. Le Gand Sultan [lui-mnme est
prot égé par un corps d un cinquantaine de guerriers kamaluk : La Garde
Noi re du Sul tan

Les plus grands narchés aux esclaves se trouvent dans |es grandes
Villes portuaires du Nord de |'Arabie. Ainsi, la cité pirate d A Haikk
abrite le plus inportant marché aux esclaves de toute |’ Arabie, de riches
propri étaires venus de toute la péninsule y font |eurs enplettes.

LLa monnaie

La nmonnaie d’ Arabie est principalenent faite d or et d autres métaux
préci eux, comme dans |le Vieux Mnde, ce qui |la rend ai sément convertible.
Les nonnai es de référence sont le Dinar et |le Dirham:

1 Dhnar = 10 Dirhans = 100 R al s
1Dirham= 10 Ri al s

1 Couronne = 3 Dinars

1 Dinar = 6 Pistoles et 8 sous

Les Dinars sont des piéces d or frappées du portrait du Sultan Daryus
El Qabir (qui ordonna |l a conquéte de |’ Estalie). Les D rhans apparai ssent,
eux, sous la fornme de |l arges pieces d argent. Le Rial est une petite piéce
faite d un alliage de fer et de cuivre.

Auparavant, seul le Grand Sultan avait |le droit de frapper nonnaie
mais depuis les nouvenents de Taifas (I|’indépendance de nonbreuses
provi nces) d autres royaunes ont acquis ce droit : Le califat de Kufra,
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|"émrat d Al Haikk et |le califat de Chafsa. En 2510, seuls ces 3
royaunes, ainsi que |le Sultanat d Arabie, sont autorisés a frapper
nonnai e. Lors des accords de Tul Hassam en 2221, la teneur en netal
préci eux de chaque piéce a été fixée et si un royaune s’ avisait d en
changer cela ressenblerait fort a une déclaration de guerre.

La démographie de I’Arabie

Estimations générales

La superficie de la péninsule arabe est estinée par |es géographes a
1,2 MIlions de knm (a titre de conparaison, |’Enpire mesure environ
820000 knt)

Eval uation générale de la population : Densité de 1.7 habitants au
knt soit une population de 2 MIlions d habitants (toujours a titre de
conpar ai son
| " Enpire a une densité de popul ation de 3 hab/kn? et une popul ation de 2,8
Ml 1lions d habitants).

Bien sdr, les chiffres qui suivent ne sont que des estimations
(sGrement entachées d'erreurs), surtout en ce qui concerne |es étendues
désertiques et les royaunes du Sud. Au nord, les émrs et les califes
procedent tous |les 15 ans environ a des dénonbrenents a des fins fiscales
et mlitaires.

Estimations par royaume

Le Sultanat d’ Arabie : 550x300 = 165 000 kn® 3.2 habitants / kn® 528
000 habitants

L'"Emrat de A Haikk : 320 x 90 = 28 800 knt 3 habitants [/ kn?
85 000 habitants

Le Califat de Kufra : 180 x 320 = 57 600 kn? 3 habitants / kn# 172
200 habitants

Le Califat de Mahabbah : 240 x 130 = 31 200 kn?* 2.9 habitants / kn? 90
500 habitants

L'"Emrat de Kant : 200 x 120 = 24 000 kn? 2.9 habitants / kn® 69 500
habi t ant s
Le Califat de Ghafsa : 140 x 250 = 35 000 kn? 3 habitants / kn% 105

000 habitants

L’ Emirat de Teshert : 170 x 140
700 habitants

23 800 kn? 2.6 habitants / kn? 64

Le califat de Medes : 360 x120 = 43 200 kn# 1.9 habitants / kn® 84

400 habitants

Le Califat du Zoan : 200 x 200 = 40 000 kn# 1.6 habitants / kn? 64
000 habitants
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Em rat de Copher : 120 x 180 = 21 600 kn? 2.6 habitants / knt* 56 000

habi t ant s

L"Emrat du Sud : 140 x 290 = 40 600 kn? 1.3 habitants / knt 52 700

habi t ant s

L’Emrat de Debeqra : 250 x 80 = 20 000 knt 1.9 habitants / kn#
38 000 habitants

L' Em rat de Songhai : 270 x 85 = 23 000 kn? 2 habitants [/ kn?
46 700 habitants

Le Califat de Nejaz : 190 x 175 = 33250 kn? 1.5 habitants / kn? 49

800 habitants

L' Emirat de Tanbukta : 160 x 300 = 48 000 kn? 1.2 habitants / kn% 57

000 habitants

Emrat de Al Anaim: 50 x 300 = 15 000 knt 1.6 habitants / kn#
24 000 habitants

Emrat de Martek : 150 x 140 = 21 000 kn? 1.5 habitants / knt 31 500

habi t ant s

Em rat de Lugash : 250 x 100 = 25 000 kn*¥ 1.3 habitants / kn? 32 500

habi t ant s

Em rat de Ka-Sabar : 240 x 160 = 38 400 kn? 0.8 habitants / knt 30

000 habitants

Califat de Ashur : 230 x 370 = 85 100 kn? 0.6 habitants / kn® 51 000

habi t ant s

Emrat de Symara : 130 x 130 = 16 900 kn* 0.7 habitants / kn% 11 830

habi t ant s

Califat de Agade : 400 x 200 = 80 000 kn% 1 habitant / kn? 78 000

habi t ant s

Grand Désert d Arabie : 350 x 1200 = 420 000 knt 0.2 habitants [/ kn?
65 000 habitants

Landes de |’ Est : 350 x 270 = 90 000 kn?* < 0.1 habitants / kn? 7

000 habitants
Les forces militaires d’Arabie

Introduction

Dans |e domaine mlitaire, chaque principauté de I|a péninsule
arabi que posséde ses propres troupes, qu' elle entretient a sa guise.
Ainsi, certaines principautés sont presque dépourvues d’ arnees, d autres
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au contraire entretiennent une armée de métier tres inportante (c' est le
cas du Sultanat d Arabie), d autres enfin ont instauré une sorte de
conscription afin que toute la population participe a |’effort mlitaire.
La civilisation arabe est religieuse et guerriére et ces deux
caractéres sont étroitenent |liés. Cest au nom d Omazd que le Sultan

Daryus El Qabir ordonna |l a conquéte du Sud du Vi eux Monde.

D une mani er e général e, on peut di sti nguer trois types

d’ organisations a |’ échelle des Emrats et des Califats

- Les états qui ont une arnmée de netier recrutée dans le territoire et
renouvel ée réqguliérenent par enrblenment (c'est le cas du Sultanat
d’ Arabi e et de quel ques royaunes du nord)

- Les états qui ne possedent qu une faible force arnmée réguliére et qui
font appel a la nobilisation en cas de besoin (c’est le cas de la
pl upart des royaunes du sud de | a péninsule)

- Les états qui n'ont qu une faible arnmée réguliére et qui enrdlent de
mani ere permanente des corps de nercenaires venus de toute |’ Arabie
parfois des Terres du Sud ou néne du Vieux Mnde (c’'est le cas des
ri ches royaunes des cOtes du Nord de |’ Arabie).

Le pouvoir militaire du Grand Sultan

Le sultan du royaune d Arabie (Hacene EI Qabir en 2510) posséde un
pouvoir mlitaire trés inportant en Arabie. Il commande tout d abord a la
force armée la plus inportante de la péninsule : plus de 7 000 soldats
forment |es troupes de défense du Sul tanat..

Le Sultan est ensuite le propriétaire de la plus inportante flotte de
guerre d Arabie (concurrencée par |’Emrat dA Haikk) formée d environ
150 vaisseaux (la plupart sont des galéres ou des gal éasses : galeres
possédant un pont supérieur au

dessus des raneurs). Depuis quel ques années, |’'effort de guerre du sultan
| e pousse a faire construire des galions, plus efficaces et meux arngés,
mais il accuse dans ce donmmine un retard tres inportant face aux forces

maritimes du Vieux Monde (le royaune d Astarios et les cités til éennes en
particulier).

Le Sultan peut égalenment faire appel aux forces arnees des
princi paut és arabes indépendantes en cas de conflit concernant |’ ensenble
du nonde arabe. Un accord prévoit de facon précise le nonbre de soldats
que chaque royaune doit nettre a la disposition du sultan Cet accord est
| e Pacte d’ El Mansurah de 2347
Ce pacte prévoit |les cas de forces nmjeures pour Ilesquels la
participation de |’ensenble des royaumes a |’'effort de guerre est
requér abl e
- Agression d un royaune par une force étrangére au nonde arabe
(seul enent si |e royaune agressé en fait |a denmande).

- Djihad (guerre sainte) demandée par |’'Ilmam et |le Sultan contre une
nation étrangere ou une région rebelle au culte d O mazd.

- Expédition militaire contre les forces gobelinoides de |'Est de la
péni nsul e.
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- Attaque délibérée et non provoquée du Sultanat d Arabie par un ou
pl usi eurs royaunes de Taifas.
- Attaque chaotique contre tout ou partie de | a péninsul e arabi que.

Depuis 2347, ce traité a été appliqué deux fois : La prem ere en 2402
pour |ancer une expédition contre les tribus gobelinoides de |’ est de
| Arabie (cette expédition fut en partie un échec), |la seconde en 2486
pour conmbattre une horde de norts-vivants qui se livraient a un véritable
carnage dans |’Emirat de Ka-Sabar et |le califat de Ashur (sud est de
| * Ar abi e) .

Les principaux types de combattants en Arabie

Le fantassin standard

Cest le type de conbattant le plus courant, il est senblable au
fantassin du Vieux Mnde. Il est armé d une |ance, d un bouclier rond et
Il porte en ceinture un cineterre et wune dague. Contrairenent aux
fantassins du Vieux Mnde, il ne porte pas de cotte de maille (la chaleur

du climat rend le port de nmille tres génant) namis plutdét une double
épai sseur de cuir sur le torse (gilet et veste de cuir), un pantalon de
cuir souple et un casque de fer, souvent pointu. Le fantassin porte
toujours une | ongue cape pour se protéger du sable porté par le vent. Ce
type de conbattant constitue environ 80% des arnees arabes.

Le chamelier de combat

Cest le cavalier le plus courant en Arabie. Contrairenent a ce que
son nom i ndi que, ce sont |les dromadaires qui sont utilisés conme nonture
(il sont plus nonmbreux, plus rapides et plus faciles a dresser que |eur
cousin |le chaneau). Le drommdaire est préféré au cheval dans |a plupart
des royaunes, exceptés dans |'Emirat de Al-Haikk et les califats de Kufra
et Mahabbah (1’influence du Vieux Monde sans doute). Le dronmmdaire est
plus endurant que |e cheval sous |es grandes chaleurs, il est
particuliérenent bien adapté aux terrains sablonneux. Les troupes de
chaneliers de conbat sont trés inportantes dans |les stratégies mlitaires
et chaque royaune en posséde plusieurs corps d armée. Le chanelier |ui-
ménme n’ est pas différement vétu que le fantassin. La forne de la selle
| ui permet d’avoir une doubl e épai sseur de cuir pour protéger ses janbes.

Il est armé d une l|longue pique de cavalerie qu'il wutilise pour les
charges. Son bouclier est un peu plus petit que celui du fantassin. Il est
a noter qu'il n existe pas d archers de cavalerie en Arabie mais que |les

chaneliers originaires des royaunes les plus riches sont parfois équipés
d arnmes a feu.

L’archer de régiment

Comme dans le Vieux Mnde, les réginments d archers sont essentiels
dans | es combats.

Le Mudjahid

Le Mudjahid est un religieux qui a dédié sa vie a Omzd. C est une
sorte de noine guerrier qui passe sa vie dans un nonastere appel € R bat.
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Il n"en sort que pour aller conbattre les infideles, les paiens et les
hérétiques. C est |’équivalent du tenplier du Vieux Monde nmais il n"a en
général pas de nonture et ne porte pas d arnmure de nétal. |l est vétu
d’ une tunique de cuir souple souvent recouverte d’ une djellaba blanche.
Son vi sage est canoufl é par un long turban ne |aissant apparaitre que ces
yeux. Les armes favorites du Miudjahid sont la lance et un sabre appel é
Matadriza (qui est en fait un long poignard a lane trés effilée. Le
conbattant en tient un dans chaque main).

Le Mudj ahid est un guerrier redoutable, trées bien adapté au conbat en
mlieu désertique. Il est trés résistant a |la chal eur et au nmanque d’ eau,
il est discret et rapide. Les nudjahids agissent presque toujours en
escouade de 8 a 10 conbattants, jamais plus.

Le combattant embarqué

Les conbattants enbarqués sur | es navires de guerre fornent un groupe
de conbattant particuliers. Ce sont souvent d’ anciens rameurs esclaves qu
ont été affranchis pour bonne conduite, ou des gens pauvres qui ne peuvent
s'offrir |’équipenent d un fantassin ou d un chanelier. Le conbattant
enbarqué est | égerenent vétu (une seul e épai sseur de cuir, pas de casque.
Son arnme est une |ongue pique dont il se sert pour stopper |es abordages
ennems. Il a en général un sabre ou un poignard au c6té. L’ espérance de
vie d' un conbattant enbarqué est assez courte. Il est fréquent que ceux
qui survivent a leur service (ou désertent) deviennent des pirates (pour
|l e conpte de la cité de Al-Haikk notamment). L arc arabe ressenble a |’ arc
| ong du Vi eux
Monde et a une efficacité simlaire. Les archers sont traditionnellenent
vétus come |le sont les fantassins a |’ exception qu'ils portent de |ongs
gants de cuir qui |eur protégent |les mains et |es avant-bras.

Estimation des effectifs militaires de chaque royaume

Le Sultanat d Arabie : 7 000 sol dat s* Aucune troupe de
nMer cenair es Flotte de 150 vai sseaux
Le califat de Kufra : 1 500 sol dats + 1000 nercenaires

Flotte de 60 vai sseaux

L"Emrat d Al -Haikk : 500 sol dats + 500 nercenaires
Fl otte de 50 vai sseaux

Le califat de Ghasfa : 1500 sol dats + 1000 nercenaires
Flotte de 50 vai sseaux

Le Califat de Mahabbah : 1000 sol dats + 500 nercenaires
Flotte de 50 vai sseaux

L’Emrat de Kamt : 500 sol dats Aucune troupe de nercenaires
Flotte de 20 vai sseaux

Le Califat de Medes : 800 sol dats Aucune troupe de
Mer cenai r es Fl otte de 10 vai sseaux
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300 sol dats

ner cenair es

L’ Em rat de
mMer cenai r es

L’ Emrat du

Pas de flotte mlitaire

Copher 600 sol dats
Flotte de 10 vai sseaux

Le califat de Nejaz : 500 sol dats
Pas de littoral
Le Califat de Tanbukta : 600 sol dats
Pas de littoral
Sud : 350 sol dats
Flotte de 40 vai sseaux
du Zoan : 300 sol dats

Le califat
ner cenair es

L’ Em rat de
mer cenair es

L’ Emrat de
mer cenai res

L' Em rat de
Pas de

L' Emirat de
nMer cenair es

L' Emrat de
ner cenair es

L' Emrat de
nMer cenair es

Califat de Ashur**

Pas de

L' Em rat de
mer cenai r es

Cal i fat de Agade :

20 navires fl uvi aux

Debeqgra : 200 sol dats
Flotte de 10 vai sseaux

Songhai 350 sol dats
Pas de flotte mlitaire

Mart ek : 250 sol dats

littoral

Al - Anaim : 200 sol dats

Pas de flotte mlitaire

Lugash : 150 sol dats
Pas de flotte mlitaire

Ka- Sabar 200 sol dats
Pas de littoral
500 sol dats
littoral
Symara : 100 sol dats
Pas de littoral
400 sol dats

20 navires fluvi aux

Grand désert d' Arabie

di zai ne d’' oasi s

Tot al

Environ 20 000 sol dats,

navi res de guerres

* + Tous ces

ur bai nes

chiffres ne conprennent

Envi ron 1000 sol dats

pas |les

Aucune troupe

Aucune troupe

+ 200 nercenaires

+ 200 nercenaires

25

de

de

Aucune troupe de nercenaires

Aucune troupe
Aucune troupe
Aucune troupe

+ 200 nercenaires

Aucune troupe
Aucune troupe
Aucune troupe

+ 100 nercenaires

Aucune troupe

de

de

de

de

de

de

de

Aucune troupe de nercenaires

gardes et/ou

répartis autour

4000 nercenaires et

d’ une

350

mlices
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** o L'inportance (relative) des effectifs mlitaires de ce Califat
s’ explique par la présence proche des Mntagnes du bout du Monde
(i nfest ées de gobelins et d' orques)

Les Arts, les sciences et les distractions en Arabie

L’éducation en Arabie

L’ éducation en Arabie est wune affaire religieuse. Les écoles
fréquent ées par |es jeunes arabes sont toutes sous la direction de |’ | nmam
local. Seules les fanmlles relativenent aisées peuvent se pernettre de
payer cette scolarité et de se passer de la nmain d oavre que représentent
| eurs enfants (surtout a la canpagne). Ces écoles sont presque toujours
situées dans un batinment attenant au tenple d Omazd. Un clerc,
spéci al enent formé pour cette tache éducative a pour mission d apprendre
aux enfants a lire, écrire, prier (O nmazd, bien entendu) et conpter. Cet
apprenti ssage s’ effectue entre 7 et 12 ans et concerne environ 20% des
jeunes arabes (Un peu plus en ville, un peu noins a |a canpagne).

A 12 ans, |e jeune garcon (ou la jeune fille) a trois options
possi bles : Effectuer un apprentissage chez un professionnel (artisan en
général) durant 3 a 10 ans (la durée de |’ apprentissage varie en fonction
du nmétier). La seconde option (la plus courante) est de commencer a
travailler de ses propres nmains. La troisiéene option (la noins fréquente,
est de passer au niveau supérieur de scolarisation : le cours
préparatoire. Ce cours dure 4 ans et est enseigné par des érudits appel és
prof esseurs. Le jeune recoit une formation en théologie, droit et
mat hémat i ques. Cette formation doit |le préparer a entrer dans une Madrasa
(sorte d université). il n existe des cours préparatoires que dans |es
villes de plus de 5 000 habitants.

Sorti du cours préparatoire a 16 ou 17 ans, le jeune érudit peut se
spéci al i ser dans une Mdrasa. |l n’existe pas plus d une Madrasa par
royaune (dans certains, il n'y en a méne pas). Le jeune homme peut y faire
| " apprenti ssage de plusieurs disciplines : Le droit, la théologie, Iles
mat hématiques, la littérature, la nusique et |’ astronome. Recevoir
| " ensei gnenent d’un professeur de Madrasa est un privileéege que trés peu
d’ arabes connaissent. Sorti de ce ollege (aprés 5 a 10 ans d’ études),
toutes |l es professions intellectuelles s’offrent au jeune dipl 6ne.

Il existe une dizaine de Madraza dont certaines sont particulierenent

r éput ées

- La Mdrasa d Abu Haned (Califat de Kufra) pour |’ apprentissage de
| "astronom e et de | a nédeci ne

- Le Madrasa de Kant pour |’ apprentissage de | a médeci ne

- La Madrasa de Mahabbah pour |’ apprenti ssage du droit

- La Madrasa de Baskra (Emrat d’ Al-Haikk) pour |’ apprentissage des
mat hémat i ques

- La Grande Madrasa de Zandri (Sultanat d’ Arabie) pour |’ apprentissage du
Droit, de la théologie et de la littérature.

L"avancée scientifique des Arabes
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Dans | e domai ne scientifique, |les Arabes sont a |la pointe du progres.
Il's ont su innover dans des domai nes dans | esquels |l e Vieux Monde reste en
retard, pour des raisons religieuses bien souvent.

En ce qui concerne |la navigation, si |es Arabes accusent un certain
retard dans | e domaine de |la construction navale (par rapport a |’ Estalie
et a la Tilée en particulier) c’est parce qu ils sont culturellenent
attachés aux galeres propulsées par |les esclaves. Néannoins, |es
pui ssances nmaritines arabes (Al-Haikk, Kufra, 1le Sultanat d’ Arabie)
conmencent a rattraper leur retard en construisant des galions dans |eurs
chantiers navals. Cest dans |le donaine de |’orientation que |es Arabes
sont en avance : En effet ils utilisent |argenment |a boussole, (qu ils ont
ramené de la lointaine Cathay) alors que |les navigateurs du Vieux Mnde
sont encore peu nonbreux a |’ utiliser. De néne, |es cartographes du Vi eux
Monde aurai ent encore beaucoup a apprendre de | eurs honol ogues arabes.

Dans |l e domaine de |’ astronome, les scientifiques arabes sont des
précurseurs.. Le savant Husayn, de |la Madrasa d’ Abu Hanmed, a mis au point
un astrol abe tres précis, dont il se sert pour enseigner |’astronome a sa
qui nzai ne d’ él eves annuels. L’ équatoire est un instrument ms au point par
Al Kashi pour détermner |a position des étoiles.

Dans |es donmi nes des sciences « obscures » |’'astrologie est tres
prisée par |les arabes, bien plus que dans le Vieux Monde. Il en va de néne
pour |’ alchime qui est bien meux considérée dans | a péninsul e arabi que.

Dans | e dom ne de |’ optique, |e savant Ibn A Haytham de Siwa est un
expert en lentilles. Il a perms |a diffusion des |oupes, des lunettes. |
travaille en ce nonent sur des |unettes de visées, comandées par |’ Emr
d’ Al Hai kk.

Dans | e domaine de |a médecine, |’ ensenble des nedecins dipl ébmés de
Madrasa sont plus pragmatiques que |eurs honol ogues du Vieux Monde qui
quand il ne connai ssent pas |’origine d un mal, |’inputent a une nutation
chaotique. Les nedecins arabes sont en avance en ce qui concerne le
di agnostic et |'utilisation de nédi canents. Conme dans |e Vieux Mnde, |la
médeci ne reste paralysée par |’interdiction de disséquer des cadavres
humai ns. Néannoi ns, |e docteur Hunayn Ben I|Ishak, de |a Madrasa de Kamt
est un chirurgien dont la réputation est arrivé jusque dans |le Vieux
Monde. La fille du duc de Luccini fut opérée et guérie par ce médecin qui,
pour |’ occasion, recut une somre d argent extraordinaire.

Dans |e donamine de la connaissance géographique et surtout
hi storique, |es savant arabes ont eu a souffrir d une perte irréparable
L’incendie de |la Gande Bibliotheque de Zandri en 1785 (suite a une
révolte d esclaves). D innonbrables volunmes tres anciens (et notamrent des
roul eaux datant de |’enpire de Fahal Sun) ont été détruits. A cause de
cette catastrophe, |es historiens arabes ne parviendront sans doute janmais
a trouver la nythique cité de Nefernéda. Mais on nurnure dans certaines
Madrasa que des parchem ns datant de |’ époque de Fahal Sum auraient pu
étre sauvés et se vendraient a prix d or..

En ce qui concerne les arts de la guerre, |les arabes sont experts en
armes a feu, et particulierenent dans | a poudre pour fusils et pistolets.
Les arnes a feu de fabriquées en Arabie et utilisés avec de |la poudre
venue d’ Arabi e ont beaucoup noins de risques d avoir un problenme de mse a
feu. Cependant, |la poudre et les fusils restent des denrées assez cheéeres
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et seuls les royaunes les plus riches peuvent en équi per une partie de
| eur arnmée.

Un derni er domai ne peut étre intéressant . Le papier. Les arabes sont
de grands producteurs de papiers et n'utilisent presque plus | e parchem n.
Si le papier est une denrée rare et chére dans le Vi eux Monde, ce n’ est
pas du tout |le cas en Arabie

Les distractions en Arabie

La prem ére distraction de tous les habitants de |’ Arabie est la
gladiature : Les conbats de gladiateurs sont regardés par toute la
popul ation, méne les femmes et |es enfants. Chaque ville a son aréne, plus
ou noins inportante. Les petites villes ont des arénes dont |es gradins

peuvent accueillir 300 a 500 personnes al ors que |es plus grandes peuvent
accueillir pres de 20 000 personnes. L' Aréene de Zandri est un béatinent
exceptionnel construit en pierre blanche et pouvant accueillir plus de 40

000 spectateurs.

Les gladiateurs sont en grande nmmjorité des esclaves (80%, nmis
certains sont des hommes libres qui ont choisi de tenter la fortune et |a
gloire sur le sable de |’aréne. @Gr les gladiateurs peuvent devenir |es

héros de la foule et |leurs noms scandés par tous |les spectateurs... s’ils
survivent a de nonbreux conbats. Un conbat ne se termi ne pas toujours par
la nort du perdant, il est nméne nmal venu qu’ un gl adi ateur tue déli bérénent

un adversaire hors de conbat, sauf si ce dernier a fait preuve de | acheté
en fuyant ou en se rendant. Les esclaves dont |la carriére fut honorable
sont souvent affranchis par leur maitre.

Si les spectacles de gladiateurs sont aussi renomes, ce n’est pas
seul ement parce que la foule ainme |es conbats, c’est aussi parce que des
paris sont fait sur |les conbats. Tous |es arabes s’ anusent a parier, méne
| es pl us pauvres.

Les arenes sont aussi le lieu d autres types de distractions : Les
cour ses.

Les courses de chevaux sont trées prisées par l|les habitants de
| Arabie et étre possesseur ou cavalier d un cheval plusieurs fois
vai nqueur apporte |la renommee et la richesse (surtout a son éleveur). Les
courses attelées n'ont plus cours que dans quelques rares arénes. Les
courses nontées sont |les plus fréquentes et opposent en général une
douzai ne de cavaliers. Durant |la course, tous |les coups sont perms (nmais
| e cavalier se servant d’ une arne autre que sa cravache risque gros).

Dans toutes |les grandes villes du nord de |’ Arabie a |ieu une course
spéci al e chaque année, opposant des chevaux représentant les différents
quartiers de la ville : cest |I"Aid El Saar Les chevaux sont nenés en
procession a travers toute la cité parm une foule en |liesse. Cette course
(se déroulant a la fin de la saison seéche) est souvent l|le théatre de
bagarres de rues parfois trés violentes. Le cavalier vainqueur est
respecté par tous les habitants du quartier qu’' il représente.

Les courses de chien ont égalenent lieu nmais elles intéressent
surtout les famlles riches qui en font |’ él evage.

S offrir un billet pour |’arene |ocal est assez aisé, d autant plus
que le billet vaut entre 3 et 10 Rials. C est souvent | e nmanque de pl ace
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qui oblige le citadin a se tourner vers des distractions illégal es conme
| es conbats de chiens et |les conbats a nmain nues. Organiser des conbats,
quels qu'ils soient, hors de |’aréene est interdit (et parier dessus

aussi). Les contrevenants risquent |a bastonnade, une nuit en prison et
une forte amende (les récidivistes sont systématiquenent condanmés au
bagne) .

La littérature est une toute autre distraction en Arabie. Le roman
est une invention récente (2365) nmais ce genre comence a étre popul ari sé
par certains auteurs en vogue. Les théenes abordés touchent la religion,
| " histoire antique de |’ Arabie, les guerres civiles et |la conquéte (puis
la perte) de |’'Estalie. Le genre poétique est égalenent tres prisé des
femmes de fanmi |l es ai sées et des concours ont |ieu réguliérenment dans |es
cours royal es.

Etre écrivain peut étre un métier dangereux si |’ auteur se livre a
une critique du pouvoir des Califes ou si, pire encore, il se livre a une
critique de la religion. Ce dernier cas a souvent pour issue une exeécution
publ i que.

La diffusion des romans et des poenes est facilitée par le prix peu

€l evé du papier et |I'invention de |'inprinerie, ranenée de |’ Enpire.
Les musiciens sont tres respectés car dans |’imagerie populaire, le
musicien est |’'intermédiaire entre la parole d Onazd et |’hunanité. |es

instruments les plus prisés sont les flltes et les tamtans. A La Madrasa
de Chasfa, |a nusique est enseignée en néne tenps que la théologie et,
dans toute |’ Arabie, la plupart des fétes religieuses donnent lieu a de
véritabl es concerts dans |es rues

Une des grandes coutumes propres a |’ Arabie est de funmer |’ opium Le
pavot est cultivé dans |es nontagnes du bout du nonde et dans |e massif de
| " Al kar éham (une petite chaine de nontagnes située au Nord Quest de la
péni nsul e arabi que). Chaque ville a ses funmeries d opiumou |les habitants
viennent prendre le thé et bavarder. L'opium est donc une denrée tres
recherchée qui n'est produite que dans un petit nonbre de royaunes.



http://marteau.warhammer.free.fr

Aut eur : Stéphane GUYON tél échargé sur http:// marteau. warhamrer.free. fr 30

e Grand sultanat d’Arabie et ses Emirats
vassaux

Le Grand Sultanat d’Arabie

Présentation genérale

Le G and Sultanat d Arabie est le plus grand, et de |oin, de tous |les
royaumes d’ Arabie : 165 000 kn? et plus de 500 000 habitants. Situé a
| "est de | a péninsule, ce royaune est |le berceau de la civilisation arabe.
Toute la vie s’ organise autour du G and Fleuve, coulant du Sud vers le
Nord. Son delta voit |la plus grande concentration de popul ation de tout le
continent. Ce territoire est dirigé par |les descendants d Ali, le premer
prophéte d Ormazd. En réalité ce sont trois famlles plus ou noins |iées
qui prétendent a cette filiation. En 2512, |le sultan est Hacéne El Qabir,
qui regne depuis 20 ans (il en a 45).

La vallée du Gand fleuve (et en particulier le delta), abrite
| " essentiel de |a popul ation autour de 2 grandes villes : Zandri, capitale
du royaune, et Siwa. La région du fleuve est égal enent |e principal centre
agricole du royaune. Lors des crues, le fleuve dépose ses linons sur le
sol et |es paysans peuvent pratiquer la culture du riz et des céréales
lorsque le fleuve se retire. Un systéeme dirrigation tres performnt
pernmet de nmettre en culture des surfaces trés inportantes. Le paysage du
delta est donc fait de tres grandes villes entourées de chanps de
pal neraies et de vergers ou |’on récolte les citrons, |es oranges, |es
ananas... Les collines plus éloignées du fleuves sont plantées d oliviers.
Au dela de cette grande vallée fertile, le désert sableux domne. Ce
désert est tres peu habité, bien qu il représente 90% de |la surface du
royaunme. Seuls les rivages de la nmer du sud sont peupl ées de villages de
pécheurs. Sur ce littoral, wune seule ville se distingue par son
i mportance, |le port de Kaman-Sala qui abrite une grande partie de la
flotte de guerre du sultan, ainsi que des chantiers navals d'inportance.
il est a signaler que |'Casis de Mendai (situé a 200 km de la vall ée du
Grand Fl euve) abrite une ville sainte d environ 5 000 habitants.

Les principales villes du Sultanat d’Arabie

Zandri : La capitale du nonde arabe, peuplée de 92 000
habitants, elle s’étend sur la rive gauche du Grand Fl euve, quel ques
kil onmetres avant |e début du delta. Cette ville aux nurailles hautes
et bl anches est dom née par un imense tenple dédié a Omazd : Cette
construction |ongue de 200 netres, |arge de 100m et haute de 15m est
située sur une colline au centre de la ville, sur laquelle se trouve
egal ement un imrense Ribat. Au pied de cette colline se trouve le
Grand Palais du Sultan, entouré d un parc irrigué 24h/24. La
propri été est gardée par des guerriers Kanmal uk
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Le reste de la ville fourmlle d une activité intense, |es
marchés sont nonbreux et les rues étroites et onbragées sont
enconbrées d’' étales diverses. La loi est représentée par le Vizir
| brahi m Ya Qub, qui conmande une garni son nunicipale forte de plus de
900 homres. Ces gardes sont répartis a travers la ville et ont pour
principales mssions de conbattre la crimnalité urbaine et de
di ssuader tous |les esclaves qui seraient tenter de se révolter.

Le port de la ville est relativenent nodeste, le fleuve n’étant
pas assez profond pour accueillir |les navires de haute ner. Néannoi ns
les quais ont une capacité pernettant d amarrer une centaine de
navires fluviaux de petite taille qui amenent des marchandi ses en
provenance du port maritine de Siwa ou en provenance des villes
situées en anont.

La vie religieuse est aussi intense : (outre |a cinquantaine de
tenple de quartier),le grand tenple de Zandri est wun lieu de
pel eri nage pour tous les fidéles d Omazd. Les sernons du grand | nmam
| bn Tufayl font souvent office de loi dans toute |la péninsule. Le
Grand Imama 89 ans et la lutte pour sa succession a déja conmencé.

Pres de la porte sud de la ville se trouve |’ Arene de jeux de

Zandri : cette imense construction, vieille de plus de 600 ans, peut
accueillir 40 000 spectateurs. A c6té de cette arene se trouve un
cynodrone (pour |les courses de chiens) dont |a capacité est de 5000
pl aces. Toujours dans |le méne quartier se trouve |’imense salle ou

sont enregistrés tous les paris |iés aux courses ou aux conbats. Ce
bati ment est presque aussi bien gardé que le palais du sultan.. Le
quartier des jeux jouxte celui des écoles : on y trouve 5 écoles et
pas noins de trois cours préparatoires (dont un réservé a la
nobl esse). L’ imense Madrasa de Zandri domine ce quartier : Environ
un mllier d étudiants y apprennent la théologie, le droit Ila
littérature et les sciences. Cette Madrasa est prestigieuse et seuls
| es plus doués (et les plus fortunés) peuvent y rentrer.

Un quartier de la ville est réservé aux étrangers, de méne qu’il
exi ste un quartier réservé aux elfes, envers lesquels les citadins
sont plus am caux que |es ruraux..

Siwa : Le delta du Grand fleuve est une sorte d’ i mense narécage d’ ou
énergent de longues langues de terre fernme. Sur l|la plus grande
dentre elles a été bati Siwa. Cette ville a été baptisée « la porte
de |’ Arabie » car c'est le principal port situé a |’ enmbouchure du
Grand Fleuve (a 80 km de Zandri). La plupart des 48 000 habitants de
Siwa dépend directenment de |’activité portuaire. L’ étranger arrivant
a Siwa est d abord frappé par la taille des infrastructures
portuaires, dignes des plus grands ports du Vieux Mnde. La plupart
des quais sont construits en pierre et leur capacité d accueil est
énorne (plusieurs centaines de navires). Le port se divise en 3
parties distinctes : Tout d abord le port de guerre du Sultan
(abritant une partie de sa flotte). Cette partie du port est entourée
de hauts murs et gardée nuit et jour. La seconde partie du port, et
la plus inportante, est consacrée au commerce et accueille les
navires arabes. Enfin, la troisiene partie est |le Funduk (prononcez
Foundouk) de Siwa : Il s’agit d un quartier portuaire réservé aux
étrangers. Les navigateurs du Vieux Mnde viennent y vendre |eur
mar chandi se et un bureau de vente est a leur disposition afin quils
prennent connai ssance des marchandises a vendre et des cours des
différents marchés. A |’ arriere du port se trouve la cité de Siwa.
Cest un anmas de ruelles séparées par des habitations souvent peu
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solides, faites de bois et de torchis blanchi a la chaux.. Seul le
quartier riche présente des villas spacieuses entourées de jardins.
Il faut enjanmber un bras du fleuve pour se rendre dans |les quartiers
religieux et admnistratifs. Le palais du gouverneur |bn A Khatib,
qui dirige la ville et la dizaine de villages agricoles installés
dans le delta, est le principal batinent du quartier admnistratif.
Cest en réalité une forteresse inposante ayant plusieurs fois
résisté a des sieges. On y trouve, outre |es appartenents du
gouverneur, le siéege de la garnison (forte de 500 homes) commandée
par |l e général Zhur. Le quartier du port de guerre est directenent

sous la tutelle de I’armee du sultan (et abrite d ailleurs les
quartiers d un réginment). Les tenples d Omazd sont petits pour la
taille de la ville. Il faut dire que les habitants de Siwa sont avant

tout des pécheurs, des navigateurs et des commercants et qu ils n’ ont
pas trop | e tenps de s’ occuper de religion.

KamanSala:Situé 150 km a |’ Quest du delta du Grand Fleuve, le port de
Kaman Sala se distingue des autres petits ports de péche du
littoral : Sa situation au fond d une crique aux eaux profondes et
bien abritées en a fait un port stratégi quenent inportant pour |a
flotte de guerre du sultan, dont une partie y est anmarrée. Un
chantier naval y a été construit pour réparer |les galeres et galions.
Une manufacture de cordes et des forges y ont fait |eur apparition.
Le port de péche existe toujours mais il n’occupe en fait qu’ une
petite partie des 10 000 habitants de Kaman Sala. La petite ville est
commandée par |e gouverneur lbn Nafis et protégée par des hauts nurs
et par |a garnison nunicipale du commandant Kali Ben Yakub. Cette
garni son est forte d environ 100 homes.

Mendai : Située en plein désert (a presque 250 km de Zandri), Mendai est
une ville sainte pour les fidéeles d Omazd. C est dans cette ville
que Ali, le premer prophete, aurait ¢été enterré (sa tonmbe se
trouverait quelques part autour de |’oasis). la ville de 5 000
habitants est construite autour d un grand lac dont |es eaux sont
sacrées. Des nmurs entourent la cité et pernettent de contrdler les
nonbr eux voyageurs et nomades qui séjournent a Mendai. Le batinment le
plus inportant de la ville est |le R bat, abritant environ 200
Mudj ahi ds dont e chef (le Malik) est Ibn Sahid. Ce personnage est
| "autorité religieuse et admnistrative de la ville. La garnison de
80 hommes est comandée par |e conmandant Al Umam et a pour
principale mssion de veiller a la sécurité des pelerins qui se
rendent par mlliers au bord du lac |le jour anniversaire de la nort
de | eur prophete.

Les émirats vassaux du Sultanat

L’Emirat de Teshert

Présentation générale

Situé a la frontiere des Badlands, au nord, et bordée au sud par le
delta du Gand Fleuve, |’Emrat de Teshert présente deux visages bien
distincts : Au sud c’est une région agricole fertile et trés irriguée. La
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capitale, Teshert, borde le nord du delta. Le Nord et |’Est de |’ Emrat
sont des fronts pionniers : Au nord, ce sont |es Badlands, infestés de
gobelins et de Trolls parcourant |e désert de Marg-Beh-Mard. A |’'est ce

sont ce que les Arabes appellent parfois les Landes de la nort. Cette
région est bien nystérieuse car elle est parsenée de ruines de la
civilisation antique de Fahal Sum Quelques nonades parcourent ces
et endues désertiques traversées par le Gand Fleuve nais ces |andes ont |a
réputation d étre fréguentées par des norts-vivants (ce qui n’ est pas
enti erenment faux).

L' Emirat de Teshert est assez peu peuplé (64 000 habitants dont 35
000 a Teshert nméne) et 90 % de la population se trouve a proximteé du
delta du Gand Fleuve. L Emr Abdallah dirige ce territoire et se
reconnait officiellement cormme vassal de son grand voisin |e Sultan.

Les principales villes de I'Emirat de Teshert

Teshert : Cest |la capitale de |'"Enmirat (et la seule grande cité : 35 000
habitants). Teshert est avant tout un centre de stockage et de
répartition des denrées agricoles produites dans |a région du delta..
On trouve de tout dans les grandes halles de la ville : bétail,
céreales, fruits et l|eéegumes y sont vendus quotidiennenent a des
mar chands venus de toute la région. La ville est située sur un
pronontoire rocheux surplonbant |le delta. Bien qu‘étant situé en
bordure de ner, Teshert ne possede pas de grand port de comrerce
conparable a celui de Siwa (situé a noins de 50 km). Néannvins, un
port de péche a été construit en contrebas des nurailles de la ville
et en 2490, le sultan y a fait construire des quais pouvant abriter
|l es galions et les galeres de sa flotte de guerre (flotte de guerre
dont est dépourvu |’Emrat de Teshert). Les denrées agricoles sont
achem nées vers Zandri par de |longues barges a fond plat qui
renontent |e delta.

Teshert est une ville de comercants et d artisans (|’ artisanat
de |’ osier y est particuliérement florissant). Le quartier riche a la
particularité d abriter la demeure de |"Emir et |’ hétel du conmmerce
ou sont fixés les prix des denrées agricoles. La garnison (de 500
honmes) est basée dans une citadelle gigantesque, vieille de plus de
1000 ans, a coté des jardins du palais de |"Enmir. |e responsable de
| a garni son est | e conmandant Salim

D ebel I na : Cest un fortin au mlieu de désert. Situé a la frontiere
nord de |'Emrat, |’ oasis de Debellna est centré autour d un réseau
de puits et d une forteresse (ou Husun) abritant environ 500 sol dats
de |’ armée réguliere dirigés par le général Al Mitadir. La plupart
des soldats sont envoyés |a pour se forger le caractéere ou a titre
punitif (c’est |le cas du général Al Mitadir qui s’est fait remarquer
en faisant détruire un village du delta pour y rechercher le crimnel
qui s’y était caché).

L’ oasis abrite égal enent une comrunauté de 5 000 paysans vivant

de |’irrigation des terres situées autour de |’ Husun de Djebellna. La
vie y est ici plus rude qu’ ailleurs. La chaleur y est étouffante, |es
ravitaillements sont rares et les raids de gobelinoides sont

fréguents. En cas d alerte les habitants de |’ oasis se réfugient a
| "intérieur de la |’ husun et attendent la fin des conbats.
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Qutre le général Al Mutadir, la principale autorité dans |’ oasis
est |"imam lbn Sahalla. C est un homme réputé dans tout |’ émrat pour
sa grande sagesse.

Il est a noter qu a une dizaine de kilometres a |’ ouest de
| "oasis un Ribat (celui de Ra-Margh) a été construit. Il abrite une
ci nquant ai ne de Mudj ahids qui font reéguliérement des raids dans |es
Badl ands. Les habitants de ce Ribat ont |la réputation d étre des
religieux fanatiques dont |le taux de nortalité est extraordi nairenent
el evé.

L’Emirat de Kamt
Présentation générale

L"Emrat de Kanmt est une petite province (24 000 knt) située a
| " Quest du Sultanat d Arabie. c'est un territoire aride car il n’est
parcouru que par quelques petites riviéres qui disparaissent a |la saison
seche. Horm s quelques oasis, les habitants de |’Emrat de Kam se
| ocal i sent essentiellenent sur le littoral, a proximté de la ville de
Meknes Le reste de |'Emirat est un paysage de rocaille vallonné et
désespérénent sec. Seuls quelques petits villages énergent de cet
envi ronnenment hostile. Les paysans parvenant a arracher quel ques récoltes
a laterre grace a la présence d' un puits.

La richesse de Kant, c’ est son littoral parsenmé de petits cours d eau
qui pernettent une agriculture, certes peu productive, nais assez variée
pour pernettre |’ existence de petits hanmeaux de pécheurs. Tous ces
villages vendent |eurs surplus de production sur les nmarchés de la
capitale de |’Emrat : Mknés. Cette grande ville abrite le palais de
|"Emr de kant : Ibn Habdula. L"Emr a sous ses ordres environ 500 sol dats
et une vingtaine de gal éres de guerre, basées dans |le port de Meknes
L’Emir Abdula est sans doute |’allié le plus puissant du grand Sultan
Qutre la ner, |’ autre richesse de |'Emir est |la présence de carrieres de
pierre blanche presque inépuisables, a environ 50 km au sud de Meknes.
Plus de 1 000 bagnards y travaillent dans des conditions épouvantabl es.
Les pierres taillées dans ses carrieres ont servi a fabriquer de trés
nonbreuses fortifications et palais dans |le nord de |’ Arabie

Les principales villes de I'Emirat de Kamt

Meknés : C est seulenment |le quatrienme plus grand port de |’ Arabie mais i
nN"aurait rien a envier aux principaux ports bretonniens ou estaliens.
Ces quais de pierre blanche peuvent accueillir de treés nonbreux

navires de fort tonnage et ses chantiers navals (|l es seconds d Arabie
apres ceux de Al Haikk) sont tres réputés. La plupart des navires de
guerres du Sultan sont sortis des chantiers navals de Mekneés. La cité
est la seule avec celle de Baskra a posséder plusieurs cales séches
assez grandes pour équiper et réparer les plus gros galions du
nonment. En dehors de son port nmilitaire, la cité de Méknes abrite un
port de commerce trés actif. La ville exporte de la pierre de taille
et de |'huile dolive (les oliviers sont tres nonbreux sur le
littoral) et inporte beaucoup de céréales qui font défaut a |’ Emrat.
Une partie du port est consacrée a |la péche et abrite une centaine de
petites enbarcations

Qutre les chantiers navals et |le port, un des batinments |es plus
inmportants de la ville est |’imense parc aux esclaves (un grand
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hangar de bois ou sont entassés et enchainés environ un mllier
d’ escl aves gal ériens). Leur surveillance est assurée par un
contingent de |’arnée de |’ Enmir.

) La ville de Meknes abrite 48 000 habitants (ce qui la place au
5°™ rang des villes arabes). Les rues sont plus grandes que dans |es
autres cités inportantes et l|les batiments de pierre y sont plus
nonbreux.. Le palais de |’Enmr Abdula est un forteresse située sur un
pronmont oire rocheux se jetant dans la ner. Le palais est entouré d un
splendide jardin accueillant des essences de toute |’ Arabie et du
Vi eux nonde. |l est a signaler qu une vingtaine de guerriers kanal uk
protege la résidence et la famlle de |’ Emr.

En ville, le centre est domné par |la présence d un trés grand
tenple dédié a Onazd. Son |Imam Youssuf Mhi fait partie de la
branche dure du clergé d Onmazd. Il préne une expansion de la culture
arabe et préche en faveur d une nouvelle Guerre Sainte. Cet inam a
égal ement sous sa direction les 60 tenples de la ville. La garnison
de la ville, forte de 600 homes est conmandée par |le général Ai El
Muihamat .

De part son caractéere mlitaire, la ville est fornellenent
interdite a tous les étrangers. Seuls |es personnes invitées par
|"Emr |ui-ménme peuvent entrer en ville (et encore, |le port de guerre
et les arsenaux |eur restent interdits)

Sur ah Cest la seconde ville de I"Emrat mais sa popul ati on ne
dépasse pas les 6 000 habitants. C est un paisible port de péche
situé a une cinquantaine de kilonetres a |’ est de Meknes. La petite
ville est céléebre pour son « océan d oliviers » : les collines
entourant la ville sont toutes plantées d oliviers. L' olive et le
poi sson sont donc les principales richesse de cette comunauté. ||
faut signaler que les récifs entourant la région de Surah sont si
dangereux pour les navigateurs que certains habitants de la ville
n" hésitent pas a s’inproviser pilleurs d épaves quand |’'occasion se
présente. Le responsable de la ville est le Ka’id Al Makta. Il est le
vassal de |’Emir et il comande une garnison de 80 mliciens

L’Emirat de Copher
Présentation générale

L’Emrat de Copher est une enclave entre deux royaunes puissants,
celui de d Al Haikk et celui de Kufra. Copher est le seul territoire
vassal du sultanat a ne pas avoir de frontiére avec |e royaune d Arabie.
Cette province présente deux visages bien distincts : A l’CQuest |a facade
maritinme avec la ville principale, Zuwarah, et a |’est le nmassif
nont agneux de |’Alkaréham Le Ilittoral présente un visage de cotes
déchi quet ées et de fal ai ses abruptes. Seul es quel ques criques ont perms
| "installation d infrastructures portuaires. Gace a l|a présence de
quel ques cours d eau, une agriculture peu productive mais suffisante pour
la population a pu se nettre en place (céréales, fruits, riz...).
|"intérieur des terres est plutdt désertique mais |’on peut y rencontrer
des sem -nonades pratiquant |’ élevage. Le souverain de ce territoire est
|"Emir Tarik Haydar, vassal du sultan Hacéne El Qabir. 11 régne en
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dictateur sur |’ ensenble de |'’Emrat, faisant régner une loi d Ormazd tres

sévere. |l est aidé en cela par |’'Imam Ahnedi de Zuwarah qui fait parti de
la faction radicale du clergé d O nmazd.
Le territoire de |’Emrat de Copher est assez petit pour étre

quadrill é efficacenment par les troupes de |’Emr (environ 600 sol dats)
mais | a présence des hautes nontagnes a |’ Est permet aux nonbreux hors-I| a-
| oi de trouver refuge loin de |la sévérité du cruel souverain.

La ville principale est Zuwarah. Elle accueille la npitié des
habitants de |I'"Emrat (et |’ autre noitié est répartie sur le littoral ou
autour de la capitale). Les principales richesses de Copher sont |le sel et
| "opium Au pied des nontagnes, deux |acs salés sont exploités par des
bagnards et des esclaves dans des conditions de vie épouvantables. Ceux
qui survivent a la chaleur et aux brOlures finissent par perdre |la vue et
nmourir a cause des nauvais traitenents. Le sel extrait est convoyé a
Zuwarah ou il est exporté vers le reste de |’ Arabie. Sur |les versants de
| a nontagne est cultivé | e pavot que | es arabes funment régulierenent.. Les
nonts de |’ Al karéham sont plus frais que le reste de la péninsule et ils
abritent une faune plus variée : Les bouquetins renplacent peu a peu les
antilopes des plaines, Les lions des nobntagnes y sont encore assez
nonbreux et on peut parfois apercevoir des panthéeres des neiges quand le
tenps est glacial. Les plus hauts somrets de la région culmnent a 3 000
metres d altitude. Un seul col pernmet de franchir |es nontagnes : La passe
du Garid Soua. Cette passe est souvent fermée en hiver.

Les principales villes de I'Emirat de Copher

Zuwarah : Capitale de |’Emrat, cette ville a une population de 21 000
habitants et est située sur le littoral, au font d une |arge baie
pernettant |’ accostage des gros navires (ce qui est rare dans la
région). La ville est dom née par le fort de Copher situé au centre
de la ville. C est une gigantesque forteresse aux nurailles hautes de

plus de 10 nmetres. Elle fut construite par des navigateurs elfes il y
a plus de 2 000 ans. Aujourd hui cette forteresse abrite |les
appartenents de |'Emr et de sa famlle et un R bat ou une

ci nquantaine de Midjahids prient et s entrainent. Un batinent
accueille un réginent de | arnmee du sultan.

La principale activité du port est |la péche, |le comrerce du sel
et de |’opium qui transite égalenent par Zuwarah. Une partie du
littoral de |la baie est réservé a la flotte de guerre de |’Emr (une
petite flotte conposée d une di zaine de gal éres) et accueille parfois
| es navires de |’ armée du sultan.

Le reste de la cité ressenble beaucoup aux autres villes
d Arabie : Ruelles étroites et onbragées, quartiers aux identités
soci oprof essi onnel l es tres marquées, abondance de tenples d O nazd,
dont le principal est situé en face de la citadelle de Copher. La
garnison de la ville (une mlice de 250 soldats) est dirigée par le
Ka'id Yussef ben Tashfin.

Muwhal i d : Cette petite ville est située au pied des prem ers nonts de
| Al kar éham La population atteint les 5000 habitants et a pour
principales activités la culture de |’ opium et |’élevage d’ ovins

(moutons et chévres). La ville est protégée par des murs solides car
elle fait réguliérenent |’ objet d attaques de |la part des rebelles et
hors-1la-1o0i cachés dans | es nontagnes.



http://marteau.warhammer.free.fr

Aut eur : Stéphane GUYON tél échargé sur http:// marteau. warhamrer.free. fr 37

Le chef de cette communauté est le Ka'id Mustafa Ibn Adjrmer. Il
commande une garnison de 100 soldats. Son principal soucis est de
faire protéger les convois de bétail et d opium qui se rendent a
Zuwarah (distante de 70 kilometres). Ces convois sont souvent
attaqués car la valeur de leurs marchandi ses attire | es convoitises.
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Les royaumes de Taifas
Le Califat de Kufra

Présentation genérale

Le Califat de Kufra est le plus riche de tous | es royaunes de Taifas.
Ce territoire a été le premier a obtenir son indépendance en 2032. Le
contexte était alors catastrophique pour le sultan Kahli 11l : Les
derni éres forces arnees arabes avaient di se retirer du Vieux Mnde, le
trésor du Sultan était vide. Cette perte était énorne pour |e royaune
d Arabie mais Kahli ne put que prendre acte de cette déclaration
d’ i ndépendance faite par le Calife Imad Mawardi (un lointain cousin du
sultan. En Arabie, portent le titre de Calife | es personnes possédant, ou
revendi quant, un lien de parenté avec |les prophétes d Ormazd). Depuis
cette année 2032, le Califat de Kufra est un territoire autonone prospere.
En 2510, le Calife est Saadi V (un descendant d'Inmad Wahardi).

Le territoire de Kufra est situé a |’Quest de |la péninsule, entre
| océan et le Massif nontagneux de |’ Al karéham Cest wune plaine
rel ativenment fertile autour |’ Aaar Satar, un fleuve long d environ 300 km
prenant sa source dans |’ Al karéham traversant le Califat d Est en Quest
et se jetant dans | a baie d Abu Haned.

Cette baie est |e coeur historique du Califat : Le prophete Ali y a
fondé le port d Abu Haned pour relayer son pouvoir. En 625 , Des col onies
d elfes des ners mrent pour la premere fois |le pied en Arabie et
installerent des conptoirs dans la baie d Abu Haned et dans |’ archipe
situé au large. Aujourd hui encore, la ville portuaire abrite un conptoir
réservé aux elfes des nmers qui y font du comrerce avec |es populations
| ocales. Aprés la vallée du Gand Fleuve, celle de |’Aar satar est le
deuxi ene grenier a blé de |’ Arabie, ce qui pernet de nourrir |’inportante
popul ation du califat. Les collines situées au pied de |’ Al karéham sont
pl ant ées d’ arbres gigantesques dont le bois est tres recherché pour |es
constructions navales. Cette richesse et la situation idéale de |la baie
d’ Abu Haned ont fait du Califat de Kufra une puissance naritinme de prener
ordre. La soixantaine de galions du Calife n"a rien a envier a la flotte
du Sul t an.

Pui ssance militaire, maritine et écononmque, le califat de Kufra a
souvent suscité la jalousie de ses voisins au cours de |’ histoire. Une
| ongue guerre |’ a opposée au califat de Ghafsa pour le contréle des 4 7les
situées a quel ques encablures de la cbte (1915-1936). Aujourd hui encore,
la flotte de commerce de Kufra a a souffrir des attaques fréquentes nenées
par les pirates d Al-Haikk.. Le calife dispose pour se défendre d’ une
armee de 1500 soldats, d un contingent d un mllier de nercenaires et
d une flotte de guerre de 60 vai sseaux.

En ce qui concerne les étrangers, |le califat de Kufra se démarque de
ses voisins par une tradition de tol érance envers |es populations non
arabes. Les nmarchands étrangers sont nonbreux a Abu Hanmed et il n’ est pas
rare de rencontrer des voyageurs bretonniens, tiléens ou nménme gernmani ques
dans | es grandes villes du Califat.
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Les principales villes du Califat de Kufra

AbuH

amed: C est une des plus belles et des plus grandes cités arabes. Les
voyageurs |’ appellent « La Cité Pourpre » en raison de ses nurailles
et de ses batinments construits avec une pierre rouge arrachée a la
falaise. Cest la ville la plus riche de toute |’ Arabie. Le port de
comrerce de la ville est |le second derriere celui de Siwa (dans le
Sul tanat). Des denrées venant de toutes |es régions du nondes peuvent
étre achetées sur |es marchés | ocaux (des épices venus de Lustrianie
aux fourrures de Kislev). La vie d Abu Hanmed est rythmée par le
trafic maritime : Les navires y déchargent |eurs denrées diverses et
chargent les céréales produites dans la région, du mnerais venu de
Nejaz ou Tanbukta, du bois de |’ A karéham et différents tissus
fabriqués dans |les fabriques du califat.

Les 75 000 habitants d Abu Haned jouissent de |a prospérité de
la ville : Les pauvres y sont peu nonmbreux car |le travail ne manque
pas et les richesses affluent. La vie de la cité est réglée par un
conseil de dix menbres élus au suffrage censitaire par |les citoyens
males de la ville. Le chef du conseil est directement nomee par le
calife Saadi. En 2510, c’ est |le respectable IbrahimAl Kalish (un des
plus riches marchands de la ville) le conseil a |la charge de nommer
| es juges de quartiers, les commssaires du port et |e conmmandant en
chef de la mlice (forte de 700 sol dats).

Les batinents de la cité se démarquent par la qualité de |eur
architecture et par |leur ancienneté (certains édifices coome |le grand
tenple ou le palais du Calife sont vieux de prés de 1500 ans !). Le
quartier le nmoins huppé, fait de constructions de briques, jouxte le
port. Les quartiers riches sont parsenmes de villas dotées de cours
intérieures et de jardins. Le fort de Hassan donmine |le port (c’ est
une imense citadelle de pierre rouge abritant une partie de |’ armée
du calife, les hangars des galériens et la prison de la ville). Le
palais de Saadi, situé au coar de la ville, est wune résidence
i nposante, sur quatre étages et entourée d’ un parc aussi imense que
magni fi que. La Madrasa (vaste édifice carré entourant un jardin de
prés d’1 hectare) domine |le quartier étudiant de la ville. De jeunes
arabes viennent de toute |’ Arabie pour y apprendre |a nmédecine et
| "astronome. Les arénes de la ville sont wun chef d ocavre de
| "architecture arabe. Derriere les longs nmurs pourpres, une foule de
plus de 30 000 personnes peut assister aux nonmbreux conbats de
gl adi ateurs et aux courses de chevaux qui s’y déroul ent.

Sankara : Située sur |les bords du fleuve Aar Satar, a environ 170 km d’ Abu

Hanmed, la ville de Sankara est située au coair d une grande plaine
céréaliere irriguée par les eaux du fleuve. La ville est avant tout
un grenier a blé pour le Califat. Sankara abrite égal ement d’ i menses
scieries qui préparent le bois venu des collines de |’ Al akaréham
avant son expédition vers |le port de Abu Hamed.

La ville abrite derrieére ses nodestes renparts une popul ation
d environ 10 000 habitants. L'intérieur de la ville est parseng de
petites maisons traditionnelles (sans étages, nmurs en torchis blanch
a la chaux) entourées de verger d arbres fruitiers et de potagers.
Les nmami sons riches sont construites en pierres bl anches (venues d’ une
carriere exploitée par une centaine d esclaves et de bagnards, a une
vingtaine de kilonetres de la ville). Le chef de cette communaut é est
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Abdul Mijin, un cousin du calife Saadi. Il conmmnde égalenment |a
mlice de la ville (150 hommes).

Sankara est une ville paisible et le principal soucis de I|a
mlice est d éloigner les lions et autres prédateurs des zones de
cultures. La plupart des denrées agricoles est expédiée par le
fl euve, sur de longs navires a fond plat.

Dijebel Esna: Troisiéme ville du califat, la petite ville de Djebel Esna est
située entre Abu Haned et Sankara et abrite une population de 8 a
9000 habitants. Les activités principales de la villes sont la
production de textile (lin et chanvre) |’ agriculture et |’'élevage de
chevaux. Les principaux édifices de la ville sont fait de la méne
pierre rouge que l|a capitale du califat. La ville n’est pas
fortifiée. Seul le Ribat de D edna, situé a deux kilonetres de la
ville peut procurer un abri en cas de guerre. La ville abrite
égal ement un des rares él evages de chevaux de |’ Arabie (les él evages
de Djebel Esna sont la propriété d un seul honme : Le riche nmarchand
Al'i D awhar. Ses chevaux sont réputés pour leur rapidité ). La ville
est sous la responsabilité de Sharif A Raadi, |le frere cadet du
Calife. Il habite une trés belle propriété dont la particularité est
de posséder wun jardin sur la terrasse du troisiéne étage. Le
commandant Nasir El Midin dirige une garnison nmunicipale d une petite
cent ai ne d’ hommes.

Akka : Petit port de péche situé dans |a baie d Abu Hanmed, Akka est une
petite ville de 8 000 habitants dont la principale activité est
| " approvi sionnenment de la capitale en poisson. La ville a égal enent
la particularité d héberger derriere ses nmurs rouges une des plus
cél ebres écoles de gladiature de |’ Arabie, dirigée par un ancien
commandant de |’armée du sultan : Farid Tamin. La ville est dirigée
par un intendant nomme par le calife : Firuz Kurban. Il conmande |a
garni son nuni ci pale (150 hommes) et a |la charge de |la G ande Tour de
Guet (Sorte de phare d un dizaine de netres de haut, entouré de
renparts).

L’Emirat de Al-Haikk

Présentation genérale

L’Emrat de Al -Haikk est, de tous |es royaunes arabes celui qui
ressenble le plus a un territoire du Vieux Mnde. Ce royaune est
entierenent tourné vers la nmer et tire la plupart de sa richesse du
comrerce maritime et de la piraterie. Cette activité de piraterie est
consi dérée a Al -Haikk conme une activité commerciale corme une autre. Elle
est réglenmentée par quelques lois sinples nmais incontournables : Tout
pirate souhaitant battre pavillon de A -Haikk et faire rel ache dans son
port doit étre inscrit au registre des corsaires du port et payer une taxe
annuell e de plusieurs centaines de D nars. Les pirates revenant de chasse
doi vent verser au trésor de |'Emr 5% de |la valeur totale de leur butin
Il est interdit de s’attaquer a un navire battant pavillon de Al-Haikk.
Ces regles sinples sont assorties de quelques conseils qu il est
préf érabl e de suivre : Il vaut meux s’attaquer a un navire du Vi eux Mnde
gu’a un navire arabe. Il est préférable d éviter de chasser |les navires



http://marteau.warhammer.free.fr

Aut eur : Stéphane GUYON tél échargé sur http:// marteau. warhamrer.free. fr 1

battant pavillon du Sultanat ou celui de Kufra (ce dernier conseil est
souvent oubli é).

L'Emirat de Al-Haikk est un petit territoire (57 600 knt) situé a
| "extréme Nord Quest du royaune. Cest un territoire aride et presque
désert. Seule |a cOte est parsenée de petites villes portuaires et doni née
par deux grandes cités : Baskra et Al -Haikk. La seule richesse de |’ émrat
est donc son littoral. L agriculture y reste cependant pauvre et |’ Emrat
doit inporter la plus grande partie de ses produits de consonmation
courants. Cette dépendance est surnontée grace a un comerce tres
lucratif : celui des esclaves. Al -Haikk est en effet |e premer marché
d’ esclaves de toute |’ Arabie : Produit de la piraterie, cette marchandi se
hunmai ne provient des Terres du Sud, du Vieux Mnde et parfois néne de
| " Arabie. Cette société violente, basée sur un nmélange de piraterie, de
comrerce et de trafic d esclave est dirigée par |’Emr Haroun Al Grman, un
des hommes les plus riches et les plus puissants d Arabie (certains
prétendent nméne qu’'il serait plus riche que le sultan |ui-nméne). Pour
garder |le contrdle de ses sujets, |"Emr dispose d une flotte de guerre
pui ssante (plus de 50 galions |ourdenent équipés) d une armée d’ environ
500 soldats bien entrainés et d autant de nercenaires.

Il ne faut pas croire cependant que tout |’Emrat de Al -Haikk soit un
repére de pirate. Seule la cité du nEéme nom est tournée vers cette
activité. Dans le reste de |"Emirat, la piraterie est interdite.

Les principales villes de I’'Emirat de Al-Haikk

Al-Haikk: « La cité des pirates ». Par bien des aspects, cette cité
portuaire ressenble a celle de Sartosa (cf Le Ginbire Tone 17). La
piraterie y est une institution réglenentée et tout |e comrerce de |la
ville dépend de cette activité. Al -Haikk est une trés grande ville,
abritant derriere ses hauts renparts de pierre blanche une popul ati on
estimée a presque 50 000 anmes. La cité est un labyrinthe de ruelles
onbragées, enconbrées d étales divers. Le port est le coaur de Al-
Hai kk. Plus d une centaine de navires de toutes tailles vy f ont
rel &che pour décharger et vendre leur butin. Le second coar de la
ville est la Place du Marché aux Esclaves : C est une vaste place
dall ée, d une superficie de pres d un hectare, entourée par une
enceinte étroitenment gardée. Chaque semai ne, des centaines d escl aves
y sont échangés. Les trafiquants viennent de toute |’ Arabie y faire
| eur commerce. On trouve de tout parm la clientéle : Intendants de
palais ou de riches propriétés, propriétaires de harens (ou de
bordel s), responsabl es de chantiers divers, organisateurs de conbats,
exploitants agricoles, capitaines de galéeres... 1l existe, a
proximté de cette place, une i mense salle d enchéres ou sont vendus
par | es capitaines pirates des denrées trés vari ées (de | a tapisserie
til éenne au clavecin bretonnien). Un conm ssaire des encheres dirige
cette salle de ventes. Cest un honme tres influent, nomré
directenment par |’Emr de Al -Haikk.

L’ une des attractions de la ville est son Harem: C est un vaste
pal ais situé dans |e quartier huppé, hébergeant plus d’ une centaines
de prostituées de luxe. L'Emr est directenent propriétaire des |ieux
mais il en a confié |’intendance a Sinan Ibrahim un ancien pirate
ayant fait fortune dans le trafic de jeunes femmes bl anches. Sinan
est un hbéte tres courtois et son hdtel est un véritable paradis. 11
faut dire que le client désirant se faire plaisir devra « débourser »
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au noi ns 250 Dinars. Gare aux mauvai s payeurs, |le service d ordre est
assuré par des eunuques a |la force proverbiale.

Mais il ne faut pas croire que cette cité soit une zone de non
droit. Une mlice bien armée y fait régner |’ ordre. Les 400 sol dats
qui |l a conmposent sont sous les ordres du Ka'id Sul eyman Firam nonmeé
par | “Emr. Il est |’un des 5 homes qui fornment |le Conseil de |la
Cité. Les quatre autres sont |le conmm ssaire des enchéeres (lbn Alran
Assan), |’intendant de justice (Marat Al Misabar), Le comm ssaire du
Mar ché aux Esclaves (Inad Al Zanki) et le capitaine du port (Tarik Al
Medi ). Chacun de ces 5 homes est nomme par |'Emir et a sous ses
ordres une cohorte de fonctionnaires.

Dans la rue, la justice est trés souvent rendue sur place par la

garde (toujours formée d au noins six hommes). Seuls les délits
entrainant plus de deux senmines de prison font |’ objet d un proces.
Cette justice, aussi cruelle qu expéditive garantie |a cohésion
sociale et le calne (relatif) de la cité.
L'’alcool n'est pas interdit a Al -Haikk et Ies tavernes peuvent
proposer de la biére de |’'enpire, du vin Tiléen ou Bretonnien, ou
encore de |’ alcool de datte pour acconpagner |’ opium souvent fune en
ces |ieux..

On peut se denmander pourquoi une telle cité n a pas encore été
rasée par ses puissants voisins (qu ils soient du Sultanat, de Kufra
ou de Mahabbah). Il existe plusieurs réponses a cette question : Tout
d abord, Ila piraterie pernet a |’Arabie de s’approvisionner en
esclaves (prés de la noitié des esclaves vivant en Arabie ont
transité par Al-Haikk). Miis les pirates ont une seconde utilité
ils se nmuent souvent en nercenaires lorsque, contre une sonme
importante, ils acceptent de prendre part a une lutte commerciale
entre deux riches conpagnies ou entre deux princes. Ils peuvent
egal ement étre enployés par de hauts dirigeants pour effectuer des
razzias dans les ports ennems. D autre part, |’Emr de Al -Haikk
di spose d une armée et d une flotte bien entrainées ; il est de
surcroit assez riche pour engager des centaines de nercenaires si un
conflit venait a | e nenacer

La religion prend peu de place dans la cité. |l existe bien une
cinquantaine de tenples dédiés a Onmazd mais dans les quartiers
popul aires, |es caves sonbres ouvrent parfois |leurs portes sur des
oratoires destinés a prier Sangrif ou Khaine. On raconte égal enent
gque le chef de la trées nystérieuse caste des Macul és (organisation
d assassins), résiderait dans un des palais de la ville.

Les arénes sont situées a |’ extérieur des renparts, afin de
permettre aux spectateurs étrangers d’assister aux spectacles sans
avoir a payer la lourde taxe d entrée percue aux trois portes de |la
ville. L arene a été entierenment financée par |’Emr de Al-Haikk
C est un inmrense batinment aux tribunes tres inclinées, donnant une
i npression de vertige aux spectateurs. Les conbats et |es courses qui
s’y déroul ent sont réputés dans toute |’ Arabie.

Pour résuner, Al-Haikk est une <cité atypique, violente,
passionnée et cruelle. On peut y faire fortune le matin et y étre
assassiné le soir. La roue tourne vite dans la cité des pirates..

Baskra : A nmoins de 100 km de Al -Haikk, la cité portuaire de Baskra est
entierenent tournée vers |le commerce. Grace a |a présence de sources
et a I’installation de systénes d'irrigation performants, |Iles
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alentours de la ville sont parsenés de vergers, d oliveraies et de
pal meraies. Miis les activités principales de la ville sont la
construction de navires, |’achat de denrées agricoles (pour
approvi sionner sa puissante voisine Al -Haikk) et le comrerce des
pierres précieuses : En effet, a une vingtaine de kilonmetres de la
ville, en plein désert de rocaille, deux gisenents ont été découverts
a quelques kilonetres |’un de |’autre. On en extrait des dianmants et
des éneraudes. Les deux gisenents sont exploités par des bagnards et
des esclaves étroitenment surveillés par environ 200 soldats de
|"armée de |’'Emir. Une guilde de mineurs nains y travaille depuis

environ 20 ans. Il faut dire gque ces mnes sont treés dangereuses car
el les s’ enfoncent de plusieurs centaines de netres dans le sol. Les
accidents sont nonbreux et |’'espérance de vie des mneurs est tres
br éve.

Grace a ces gisenents, Baskra est devenue naturellenment une
ville de joailliers . On y trouve les plus beaux bijoux de toute
| " Ar abi e.

Le port de Baskra a la particularité d avoir les plus grands
chantiers navals de toute |’ Arabie. Plusieurs mlliers d ouvriers y

travaillent chaque jour. Les propriétaires des chantiers sont une
di zai ne de riches navigateurs ayant ms en conmmun | eurs capitaux pour
créer la plus puissante guilde de constructeurs de navires qui ait
jamais existé en Arabie. Les ingénieurs travaillant dans ces
chantiers sont tres réputés et ont acquis |leur savoir faire a la
Madrasa de Baskra (réputée pour |’enseignenent des mathémati ques et
de |l a géonetrie).

De par ses activités, la ville et ses 30 000 habitants sont
prot égés par une garnison nunicipale forte de 400 soldats n’ayant
rien a envier a une armée réguliéere. Le comandant de cette garnison
est e Ka'id Abdull ah.

Baskra abrite également |le palais de [I’Emr : Cest une
propriété splendide, perdue au mlieu de jardins botaniques
étonnants. Le palais est de forne circulaire et son toit est une

terrasse arborée conme il en existe peu a travers |le nonde. A
| "intérieur, chaque piece contient plus d oavres d art que ne
pourrait en convoiter |l e pl us avi de des col | ectionneurs

Le Califat de Mahabbah

Présentation générale

Le califat de Mahabbah est un territoire situé sur la cote nord de
| " Arabie. Cest un territoire dont |’ essentiel de I|a population se
concentre sur le littoral et en particulier autour de la grande cité de
Mahabbah. Comme son voisin Al-Haikk, |le califat de WMhabbah est
enti érenent tourné vers la ner. Il fait d ailleurs partie des 5 grandes
pui ssances maritines de |’  Arabie (derriere le Sultanat, mais presque a
auteur de Kufra, Al-Haikk, et Ghafsa). La flotte de guerre du Calife Sal ah
| bn Afdal et conposée d une trentai ne de gal éasses et d une vingtaine de
galions |ourdenment armés. L arnée du calife regroupe un bon millier
d hommes. Les richesses de Mahabbah sont nultiples : Tout d abord,
|"arriére pays est un désert parsemé de nonbreux oasis pernettant
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| " él evage extensif de bétail (bovins et ovins) et |’élevage de chevaux.
Ensuite, la ville intérieure de El Mansurah s’ est spécialisée dans
| "exploitation de carriéres de marbre, situées a proxinmté de la ville
(les pierres de nonbreux palais du nord de |’ Arabie viennent de ces

carrieres). Par extension de |’ élevage, le travail du cuir est devenu une
spécialité du califat. De trés nonbreux vétenents en cuir sont fabriqués
dans | es tanneries de Mahabbah.

Une autre grande richesse de Mhabbah réside dans |la tradition de
navi gateurs de ses comercants. Ce sont en général des honmes tal entueux
qui se sont fait une spécialité du conmerce avec |le Vieux Mnde, et nméne
parfois avec |a |l|ointaine Cathay. Dans |e domaine du conmerce
international, seule Kufra rivalise avec | e port de Mahabbah

Enfin, la derniére richesse du Califat, et non des noindres, réside

dans la stabilité de ses institutions et |’efficace encadrenent de sa
société. Le calife Salah Ibn Afdal regne en nmmitre absolu sur le
territoire mais il n’est pas seul. Une assenbl ée conposée des homres |es

plus riches du territoire fixe avec le calife les regles d organisation de
la cité. Les juges sont élus tous les ans parm cette assenbl ée. Chaque
secteur de métier est structuré en guilde, conme dans |e Vieux Monde, mais
| es chefs des guildes sont élus tous |les ans (pour éviter le clientélisne)
| ors d’ une assenbl ée réuni ssant chaque corps de nétier. La |oi a Mahabbah
est une affaire tres sérieuse et |I’on conpte dans ce territoire un nonbre
i mpressi onnant de juristes aux domai nes de spécialité divers.

La religion est comme dans toute |’Arabie celle d Onazd et le
califat de Mahabbah se caractérise par la rigueur de ses pratiques
religieuses (bien que le courant favorable a une Guerre Sainte soit tres
faible). Ici, la loi divine est respectée a la lettre. Il est donc rare de
voir des étrangers sur le territoire du Califat. Toutes ces particularité
font de Mahabbah un territoire trés stable ou le crinme ne paie pas (ou

peu) .
Les principales villes du Califat de Mahabbah

Mahabbah: Capitale du califat, Mahabbah, est une ville prospére et cal ne.
L’ activité économ que tourne autour du port de comerce et des
nonbreuses tanneries que conpte la ville. Cette cité de 40 000
habitants est une véritable forteresse : Les renparts qui enserrent
la ville sont aussi vieux que gigantesques : L’ enceinte nmesure pres
de 25 netres de haut et est tellenment ancienne que certains
historiens |la feraient renonter a |’ époque de Fahal Sum (il y a plus

de 3 500 ans). Quoiqu'il en soit, cette nuraille a perm s a Mahabbah
de résister a de nonbreux assauts. Le fort qui domine le port est
plus récent muis il a été construit sur les fondations d une

forteresse aussi ancienne que |’'enceinte de la ville.

Mahabbah est une ville réputée pour son taux de crinmnalité tres
faible : Une garnison municipale forte de plus de 500 homres fait
réegner |’ordre dans la cité et dans |le Funduk (quartier strictenent
réservé aux e€trangers). Le Ka'id Kali A Mssati dirige cette
garni son. Une trés inposante prison se dresse au centre de la ville
pour rappeler que la loi, n'est pas souple a Mahabbah. Le systéne
judiciaire est une machine bien huilée : La garde arréte le crimnel
gqui est emmené dans la prison centrale. Il y est jugé |le | endemain et
| a sentence est prononcée a |’issue du jugenent. L’ accusé peut faire
appel de la décision devant la cour du Calife qui se réunit toutes
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| es senmmi nes pour statuer sur la validité des appels. Si celui-ci est
accepté, |’accusé est rejugé quelques jours plus tard, s’il est
rejeté, plus rien ne peut enpécher |’ accusé de purger sa peine.

Mahabbah di spose d un port de grande capacité, divisé en 4
parties : le port réservé aux havires étrangers (devant l|le quartier
du Funduk), le port de péche (tres restreint), les chantiers navals
et le grand port de comrerce ou |es navigateurs arabes chargent et
déchargent des marchandi ses venues de toutes |les régions du nonde
connu. La cité exporte essentiellenment du marbre, du cuir et de la
poteri e.

Le dirigeant de la cité est |le gouverneur Hadji |bn Maskan,
nomme par le calife dont la résidence est un palais plutdét nodeste,
mai s gardé conme une fort eresse.

El Mansurah : En plein désert, a plus de 130 km au sud de Mhabbah, |a
ville d EIl Mansurah a été inplantée sur |’oasis du néne nom a
proximté d une i mense carriere de marbre, exploité depuis plus d un
siecle et dem. La ville conpte 15 000 habitants mais ce chiffre
fluctue a cause du nomadi sne des éleveurs qui transitent tres souvent
par la cité. La ville est entourée de renparts et grace a |la présence
d un lac naturel, une agriculture intensive a pu se dével opper par le
biais de |’irrigation. La cité est donc entourée d une ceinture verte
de prés de deux kilonetres de rayons, ou |’on cultive céréales,
olives et fruits divers.

Mahabbah est aussi un point de passage obligé pour |es voyageurs
et marchands venant du Califat de Nejaz et de |'’Emrat de Tanbukta.
Ces marchands font transiter notamment de |’ opium cultivé sur les
pentes de |’ Al karéham ou du bois de construction, transporté sur de
| ongs chariots et destinés au port de Mahabbah

La ville est protégée par un Ribat (nonastere fortifié) dont |a
construction renonte a plus de 1000 ans. Environ 200 Midjahids vy

vivent.
Les carrieres de marbres enploient environ 100 a 200 bagnards et
esclaves. Le travail y est pénible mais l|les ouvriers sont bien

nourris et soignés. La carriére est a ciel ouvert. C est une vaste
crevasse de pres d un kilonetre de dianmetre, s’ enfoncant d environ de
50 nmetres dans le sol. 100 soldats de |’armée du calife surveillent
les ouvriers dont Iles chances de survie, s’'ils parviennent a
s’enfuir, sont trées minces. Le seul point d eau situé a noins de 80
km est EI Mansurah (distante de 20 km.

Qutre |'agriculture et |’exploitation des carrieres de nmarbre,
la cité est un lieu de vente de bétail trés inmportant. Le cuir est
égal ement acheté ici, avant d étre envoyé dans |les tanneries de la
cote

Le responsable de cette communauté est |e gouverneur Abu
DOjazuli. Il a sous ses ordres une garnison de 150 soldats, dirigés
par le Ka'id Ahmad Al Rifa

Simyra : Petite cité située a |’Quest du Califat, Sinyra est un oasis
abritant une communauté de 5 000 habitants, dont |les spécialités sont
|l a poterie (grace a la présence de terre argileuse) et |’élevage de

chevaux. C est égal ement une étape sur |la route nenant |es voyageurs
de Martek a Mahabbah. Le gouverneur Hamid Khirmani dirige cette
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communauté. |l a sous ses ordres une cinquantaine de soldats
aguerris.

Le Califat de Ghafsa

Présentation genérale

by

Le Califat de Ghafsa est un territoire littoral, situé a |’ Quest de
| Arabie, au sud du riche califat de Kufra. C est une vaste plaine
présentant deux visages : Au Nord se trouvent les villes les plus
i nportantes (et notamment la capitale : Ghafsa), |les plaines y sont
fertiles car abondamment irriguées par un systéne de puits tres profonds
et de canalisations parcourant de grandes distances. L'ironie est qu’ en
surface, ce territoire est extrénmenent sec, mais qu il repose en fait sur
une nappe phréatique (située a une grande profondeur) imense et presque
insondable. Le sud de ce territoire ne bénéficie pas de réseau
dirrigation. Il présente donc un visage de désolation, seuls quel ques
rares puits pernettent aux voyageurs de traverser ces étendues
désertiques. Au coar de ce paysage, |e voyageur pourra apercevoir |es
ruines de |’imrense cité de |Iskandérés : Cette cité, batie vers |’ an 1000,
fut autrefois une capitale regionale tres inportante. Elle fut entierenent
détruite lors de la guerre qui opposa Ghafsa au Califat de Kufra au 20°™
siecle. On raconte depuis que ces ruines sont naudites et qu'il est
pr éf érabl e de ne pas s’ en approcher.

Ghaf sa, est une république de marchands, dirigée par des narchands
Oficiellenent, un calife dirige ce territoire, nmais le dernier calife de
Ghafsa connu est nort en 2101 : Depuis 500 ans, Ghafsa est dirigée par un
Directoire, gouvernant le territoire en | absence du Calife (absence qu
risque fort de se prolonger étant donné que la lignée califale s’ est
éteinte il y a bien longtenps). La population du Califat est regroupée au
Nord, autour de quel ques agglonérations, au coar de cette vaste plaine
agricole appelée « le Désert Vert ». Le Directoire se réunit dans un

i mense palais, a Ghafsa. Il est conposé de 4 nenbres et d un Consul qui
est élu tous les 5 ans par une assenbl ée de grands électeurs (quel ques
mlliers de propriétaires, assez riches pour payer |le cens annuel,
i ndi spensabl e pour voter). Une fois élu, le Consul choisit les 4 autres
menbres du Directoire, auxquels il attribue en général des fonctions
préci ses (justice, armée, commerce, agriculture). L’ assenbl ée des G ands
El ecteurs a aussi deux autres pouvoirs : Elle seule peut déclarer Ila
guerre (et la paix) et si |le Drectoire souhaite nodifier, rajouter ou
supprinmer une loi, il doit demander |’accord a cette assenbl ée qui se

réunit une fois par mis (elle peut étre convoqguée en session
extraordinaire par le Directoire).

Ce systeéne politique original et presque dénocratique a prouvé sa
stabilité depuis 500 ans et a perms a Ghafsa de devenir une puissance
comerciale trés inportante en Arabie (derriere sa grande rivale Kufra et
|l e Sultanat). En 2510, |le Consul est Toghrul Beg Muhamat. C est un ancien
mar chand qui a fait fortune en devenant |le prem er armateur de Chafsa. |
dirige une population d environ 100 000 personnes. Son arngée est tres
i mportante : Prés de 1500 soldats et autant de mercenaires. Sa flotte de
guerre est conposée d'une trentaine de galions et d un vingtaine de
gal éasses.
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La propriété de |’'archipel de Djetin, a quel ques encablures au | arge
du port de GChafsa, est partagée entre le califat de Kufra et celui de
Ghafsa : Kufra posséde les 2 Tles au Nord et Chafsa posséde |es deux iles
|l es plus au sud. Sur la plus proche du continent (I’'1le de Fal Dren) les
elfes des ners ont construit il y a tres longtenps une citadelle
i mpressionnante : Aujourd hui, cette forteresse a une double utilité
Elle sert de prison et elle protege |'’entrée de |la baie de Ghafsa. L'ile
la plus au large (Dol or Dren) est un rocher presque désert : Seul un petit
port de péche y a été construit. Il a pour fonction de ravitailler en eau
potable Il es navires de |la flotte de Ghaf sa.

Les principales villes du Califat de Ghafsa

Ghafsa : Capitale et principale ville du Califat, Ghafsa est un treés
grand port (le 3°™ d Arabie, derriére Siwa et Kufra pour le trafic de
mar chandi ses) et une ville énornme (plus de 60 000 habitants). Chaque
jour, des navires chargent des denrées produites dans le Califat
(céréales, viande et poisson séché, artisanat divers...) et
déchargent | es denrées achetés dans | es autres ports d’ Arabie et dans
|l es conptoirs des Terres du Sud. Le port de Chafsa s’ est fait une
spécialité du comerce avec les Terres du Sud. On trouve fréquement
sur |le port des produits venus de ces régions (ivoire, animux
exotiques, épices, artisanat |local et esclaves Sudrons). A la
di fférence des marchands et navigateurs des ports de Kufra et de
Mahabbah, ceux de Ghafsa ne commercent pas avec le Vieux Mnde, ils
se contentent d étre présents dans presque tous les ports de la
péni nsul e ar abi que.

Qutre ses activités, le port de Chafsa ressenble a |la plupart
des ports d Arabie. Il posséde un Funduk réservé aux étrangers, ses
quais faits de pierre et de bois peuvent accueillir de nonbreux
navires. Toutefois, a la différence des grands ports come Kufra
Mahabbah ou Siwa, |e port de CGhafsa accueille en général des navires
de faible tonnage plutét que les |ourdes caraques destinées a |a
haute nmer. Les gal eres marchandes, idéales pour |e cabotage, y sont
trés nonmbreuses. Les seuls galions sont ceux de la flotte de guerre.
Aux abords du port, de vastes hangars étroitenent surveillés sont
réserves aux escl aves raneurs.

Autour du port, la ville de Ghafsa est grouillante d activité
Le voyageur est frappé par |le nonbre d artisans ayant une échoppe en

ville. On peut trouver de tout dans |’inmmense quartier conmercant
potiers, tailleurs, arnuriers, t anneurs, épi ci ers, par f uneurs,
fourreurs, bijoutiers, forgerons... Tous ces artisans font Ia

richesse de Ghafsa et ont un réputation tres étendue. On trouve a
Ghafsa, comre dans les villes de Kufra et de Zandri des i mreubles
d’ habitations sur 4 ou 5 étages. Les popul ations |es plus nodestes de
la ville y sont | ogées pour un |loyer tres faible (de |’ordre de 3 a 8
Di nars de | oyer nensuel).

Le batinment principal de la ville est le Grand tenple d O nmazd,
situé sur une place d ou partent les principales artéres de la cité :
Son architecture est originale : Cest une vaste cour carrée d un
hectare environ, entourée de gigantesques arcades. Chaque senmine,
plusieurs mlliers de pelerins et de fidéles s’y pressent pour
entendre les sernons et les prieres de |’'lmam Umar Wasudan (un clerc
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trés influent, proche du nouvenent radical d Ornmazd). Ce grand tenple
mai ntes fois rénové, date de plus de 2 000 ans.

Le palais consulaire abrite | es appartenents du Consul et de sa
famlle. Les réunions du Directoire s’y déroulent quatre fois par
semai ne. Le palais est un édifice haut de quatre étage, aux facades
ri chenent décorées et aux sols pavés de narbre.

Le palais des Gands Electeurs est situé en face du palais
consulaire : Cest un imense anphithéatre entiéerenment construit en
marbre et doté de prés de 2 000 places assises. L hétel nunicipa
jouxte ce palais. Le miire de la ville y travaille. Il est choisi par
le Directoire et nomme les principaux responsables du maintien de
| "ordre dans la cité. La garnison de la ville (450 soldats) est
dirigée par Tadji Suyuti.

Tarasselmen:C est le principal centre agricole du Califat. La ville de

Tar assel nen est située au coar du désert vert, a environ 80 km de

Ghafsa. La <cité est égalenent |le centre des infrastructures
dirrigations de la région. 5 grands puits y ont été creusés. Ils
s’ enfoncent de plusieurs dizaines de netres dans |le sol. Des ces

puits partent de tres nonbreux canaux (souterrains) reliant les puits
entre eux et pernettant, grace a des systemes de ponpes situées en
surface, de transporter de |’eau sur plusieurs dizaines de
kil ométres. Ces canaux circul ent dans des gal eries souterrai nes assez
grandes pour pernettre |le passage d un home. Tout ce réseau de
galeries est |’omvre d ingénieurs nains qui ont congu ce systene
unique il y a environ 60 ans. Une conmunauté naine habite encore a
Tarassel men et pourvoit a |’ entretien de ce petit chef d oavre.

La ville est le plus grand grenier a blé de la région.
D inportantes réserves sont stockées chaque année dans d’imenses
greniers, a la périphérie de la ville. A c6té de ces hangars se
trouvent de nonbreux pressoirs destinés a la production d huile
d olive et de jus de fruits (datte, ananas, orange et citron). Pres
de 10 000 personnes vivent derriere les renparts de la ville, dans de
petites maisons sans étage. Au centre de la ville se dressent trois
grands batinents : |le palais du gouverneur Sinan Al Din, |a garnison
muni ci pal e (hébergeant une centaine de mliciens conmmandés par le
Ka’id Nasser N kudaris) et un grand tenple dédié a Onmzd. A
proximté de la ville se dressent deux forteresses : L' Husun de Abaka
(abritant un contingent de |’ arnée du Califat) et | e R bat de Akhm n,
ou vivent une cinquantai ne de Midj ahids).

Hadjout: Deuxiéme centre agricole de la région, la ville de Hadjout est

un inportant centre d’ élevage et d artisanat. c’est aussi une étape
obligatoire pour |es marchands de bois de construction, venant des
nonts de |’ Al akaréham La ville posséde égal enment |e plus inportant
centre d élevage de dromadaires de l|la régions (ces creatures
demandent de |longs nois de dressage avant de pouvoir étre nontées).
La paisible comrunauté agricole (d environ 8 000 personnes) est
abritée derriére une enceinte de 5 netres de haut, d avantage
destinée a se protéger des prédateurs conme les lions ou | es hyenes
gu’ a enpécher les invasions. Le chef de la garde nunicipal Arslan
Kilidj et |la cinquantaine d homes qu’'il commande ont pour m ssion de
prot éger les récoltes et d’ éloigner |les prédateurs qui se rapprochent
trop des zones habit ées.
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L’Emirat du Sud

Présentation genérale

L'"Emirat du sud est une région trés peu fertile, entierenent tournée
vers |l a péche. Ce caractére est en grande partie di0 aux chal eurs extrénes

que connait la région durant 6 npis de |’ année. Nonmbreux sont |es
voyageurs qui ont trouvé la nort en tentant de traverser |e Désert du Sud
car, outre sa chaleur, ce désert se caractérise par |’ absence presque
totale de puits ! Seul le littoral est donc habité mis, horms la
capitale Abu Sidrah, |’habitat est constitué de petits villages de

pécheurs, une agriculture cotiére s’ est dével oppée grace aux nonbreux
petits ruisseaux qui se jettent dans |’ océan.

Le souverain de ce royaune est |’Emr Mhnmed Al Soukra, un vieil
homme dont |’ ocaivre principale aura été de doter son navire d une flotte de
40 gal éasses. Le but officiel de cette flotte était de protéger Iles
navires de péches de la région mais il n’est pas rare que ces navires se
livrent a la piraterie au large de |'Emirat.. L Emrat du Sud se
caractérise égal ement par |la grande pi été de sa popul ation. Chaque vill age
abrite un nonastére dédié a O nazd. Les troupes de |'Emr (a peine plus de
300 soldats) font respecter séverenent la |loi Divine d Omazd. Ici encore
plus qu' ailleurs, |les étrangers ne sont pas |es bienvenus.

Les principales villes de I’'Emirat du Sud

Abu Sidrah: Capitale de |'Emirat, la ville d Abu Sidrah est située sur un
éperon rocheux se jetant dans |’ Ccéan. Une | angue de terre large d' a
peine 100 netres et longue d un kilonetre relie la ville au
continent, dans ces conditions, Abu Sidrah est |’une des seules
capitales arabes a ne pas étre entourée de renparts ; sa situation
géographique la rend quasinent inprenable.. Les principaux batinent
de la ville sont le grand tenple d Ormazd, dirigé par |’ 1 mam Khal a
(un clerc particulieéerenent intégriste), le palais de |’Imam (une
grande batisse en U entourée de jardins) et la forteresse de |a
ville. Située a |'extrémté du piton rocheux, ce batinent a plusieurs
fonctions : Du fait de sa hauteur, le donjon fait office de phare
pour |les navires, |les sous-sols de |la forteresse abritent |’ unique
prison de |'Emirat et |es hangars destinés a héberger |les gal ériens
de la flotte. La garnison de la ville (environ 100 gardes) est
dirigée par Kemal A Soukra, le fils de |"Emr

Le port de la ville est protégé des vents domnants, il abrite
plus de 200 navires de péche (des enbarcations de petites taille,
dotées d'une seule voile triangulaire). Une partie du port,
sérieusenent gardée, abrite la flotte de |I"Emr, dont |a val eur est
i nestinmable si |’ on considére |a grande pauvreté de ce royaune.

Lesvillagesdu Littoral:  On conpte pas noins d une cinquantaine de petits
villages le long du littoral. Aucun d entre eux ne dépasse |les 1000
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habitants. Les activités y sont nultiples (agriculture, élevage,
péche...). il est a noter que le littoral de |’Emirat est conposé en
grande partie de trées grandes plages de sable fin.

L’Emirat de Songhai

Présentation genérale

L’ Em rat de Songhai est une bande terre de noins de 300 km de | ong,
séparée du grand désert d Arabie par une petite chaine de nontagne : Les
Monts Dséria. A la différence des nonts de |’ Al karéham cette chaine de
nont agne est aride et les foréts y sont rares, certains sonmets cul m nent
a plus de 2000 netres d altitude et sont constamment enneigés. L’ honme est
quasi ment absent en ces lieux peuplés de chévres des nontagnes,
bouquetins, | éopards des neiges (et quel ques |ions des nontagnes).

Le seul espace humani sé est donc une bande de terre d a peine 50 km
de large, coincée entre la nmer et la nontagne. Les collines de cette
régions sont vertes car baignées par le fleuve Akir et ses affluents
L’ habitat est dispersé en petits villages agricoles, tandis que |es

prem éres pentes des nontagnes sont consacrées a |’'élevage (d ovins
princi pal enent) .

L'’ histoire de |’Emrat de Songhai est indissociable de celle de
| Emrat de Debeqra : en effet, |es deux royaunes sont des ennems

héréditaires depuis plusieurs siecles (autrefois réunis en un seu
royaune, les deux territoires se disputent |a préém nence dans |a région).

Le souverain de Songhai est | Emir Kemal El Réjick, un tyran maintenant
son pouvoir sur la population grace a la terreur que fait régner son arnge
personnelle. La capitale de |'Emrat est située sur le Ilittoral, a

| " enbouchure du fleuve Akir. La seconde ville du pays, Arrasfez, est
égal ement située sur les rives du fleuve, 50 km en anont de |la capitale.
L’armée de |'Enmirat varie en fonction des conflits nais n’excede jamais
|l es 400 sol dats. Il est égalenment a noter qu’ aucune flotte de guerre ne
protege le littoral. Ce dernier est parcouru par un réseau de tours de
guet communi quant entre elles par signaux | um neux.

Les principales villes de I’'Emirat de Songhali

Songhai: Capitale de |’ Emrat, Songhai est particuliérement marquée par
le conflit qui |’ oppose a sa rivale Debeqra. La ville ressenble a un
canp fortifié : Le port est situé en retrait de la cbte, a

| “ embouchure du fleuve, et la ville est protégée par deux ceintures
de renparts. La prem ére est haute de prés de 5 netres. 4 portes
princi pales pernettent de l|la franchir. Entre cette ceinture de
muraille et |la seconde ceinture, les habitations sont celles des
artisans et des populations pauvres. Au dela de ce rideau, une
gigantesque nuraille de pres de 10 netres sépare |le centre de |a

ville du reste de |’agglonération. A |’intérieur de ce dernier
bastion se trouvent |le quartier général de |’arnmée, le palais de
| "Emr, le grand tenple d"Onmazd et les greniers de |'Emrat (le

pal ais |ui-nméne est une forteresse particulierenent bien défendue)
La famille régnante est protégée par une garde rapprochée fornee de



http://marteau.warhammer.free.fr

Aut eur : Stéphane GUYON tél échargé sur http:// marteau. warhamrer.free. fr 51

nmercenai res étrangers dont |’ efficacité suffit a expliquer le salaire
énorne qui leur est alloué. Le chef de ce groupe de nercenaire est un
i mpérial du nom de Axel Von Lackzheim. la ville est défendu par une

garnison forte de prés de 100 hommes dirigés par |’ ame damée de
|"Emir : |’infanme Abdul Raza (un nécromanci en cachant bien son jeu).
Arrasfez:  Seconde ville du royaume, Arrasfez ne dépasse pas les 10 000

hY

habitants. Cette cité fluviale est protégée a |’ est par des renparts
et a |’ouest par le fleuve. La ville est un centre de stockage des
denrées destinées a |’ exportation et a |’ approvisionnenent de I|a
capitale. Céréales, fruits, bétail y transitent en pernanence. Les
hangars de stockage occupent pres d un tiers de la ville. Le consul
Orar Ben Beckra régle la trafic comrercial, aidé par |a cinquantaine

de gardes qu'il a sous ses ordres. Les denrées sont souvent expédi ées
sur de longues barges fluviales. La ville a |’ habitude d accueillir
de nonbreux réfugiés, venant de villages détruits par |’ ennemn

héréditaire. Un Ri bat, situé a quelques kilometres, fait souvent
office d hépital et un contingent de |’ armée protege régulieéerenment
| es abords de la ville.

L’Emirat de Debeqra

Présentation générale

Ce petit territoire d a peine 20 000 kn? est |a copie conforne de son
bel | i qgqueux voisin Songhai. Les deux territoires se ressenblent autant
qu'ils se détestent. La partie nord de |’Emrat est occupée par les Mnts
Dséria, le littoral sud est plus fertile et abrite plus de 90% de la
popul ation. La capitale, Debegra est situé au fond d une baie, a
| " enbouchure d’ un petit fleuve, |le Dalar Mssa.. A |’instar de Songhai
|l es activités économ ques se résunent a |’ élevage et a |’agriculture
El evage extensif d’ ovins sur les pentes des Moints Dséria, agriculture en
pl ai ne et péche sur le littoral. Les quelques surplus vendus dans |es
territoires voisins ont pernmis a |'’Enmirat de se doter d une flottille de
20 gal éres (ces dernieres servent principalement a effectuer des razzias
sur les cbtes de |'’Emrat de Songhai). L Emr Mustafa |Ibn Yakoub regne
sur le territoire et dirige lui-méne son arngée conposée d' environ 200
sol dat s.

Gace a la fertilité du bassin fluvial du Dalar M ssa, |a popul ation
de I"Emrat pourrait jouir d une relative prospérité mais le conflit qui
| " oppose depuis des décennies a |’ Enmrat de Songhai provoque régulierenent
| a destruction des récoltes et de nonbreux petits villages de |la plaine.
Certai nes années, |e peuple est au bord de |a fam ne.

Les principales villes de I'Emirat de Debeqgra

Debegra : | a capitale du territoire est une antique cité, s’étendant sur
| es deux rives du fleuve Dalar Mssa, au fond de |a baie du nméne nom
La ville est trés ancienne car elle fut un conptoir de |’ enpire de
Durbaita (la civilisation du Fleuve Rouge) il y a plus de 3000 ans.



http://marteau.warhammer.free.fr

Aut eur : Stéphane GUYON tél échargé sur http:// marteau. warhamrer.free. fr 52

Aujourd hui, il ne reste de cette époque que quel gues tumrulus et
rui nes de palais. De nonbreuses tombeaux ont été ms a jours et ont
perm s de trouver des bijoux et du nobilier de |uxe. Cependant, |e

risque est grand pour les pilleurs de tonbes car ils encourent le
chatiment d Omazd (|’ écartéelenent). la ville actuell e de Debeqra est
noi ns grandi ose, bien que de dinensions respectables : les 17 000

habitants de la cité sont réfugi és derriére de hautes nurailles de
briques et de pierres. Un port abrite la flottille de guerre,
guel ques navires de comrerce et |es barques des pécheurs. Les rues de
la ville sont tres étroites et particuliéerenment sales, seules les
pl aces de nmarchés et le quartier riche sont nettoyés réguliérenent..

Cette saleté a une explication tres sinple : Chaque année des
centaines de réfugiés, victimes de la guerre, viennent s’ abriter
derriere les renparts de la ville ; les ruelles des quartiers pauvres
sont constamment jonchées de nendiants, d estropiés, d enfants
abandonnés.... Malgré tout, |le quartier conmercant est relativenent
prospere, les denrées alinentaires venues de tout le territoire vy
sont échangées contre des produits d inportation (sel, bibelots,

armes...). le palais de | "Emr est un fortin de briques situé sur les
rives du fleuve, prés du port. Son mnistre de la guerre, Pierre de
La Mornais, est un nercenaire d origine bretonienne. Cet honme treés
cruel conmande, en plus de |’'arnmée, |les 200 hommes qui conposent |a
garnison de la ville. Il est au service de |’Inamdepuis 5 ans et est
acconpagné de 20 nercenaires bretoniens (ces derniers effectuent
souvent des opérations militaires dans |’Emrat de Songhai).

Tamadjert: A prés de 100 km a |’ ouest de la capitale, la petite ville de
Tamadj ert est le grenier a blé de |I'"Emirat, Située au centre d une
plaine céréaliere, la ville regroupe derriére ses nodestes renparts
une popul ation de prés de 10 000 habitants, Tanadjert est entourée
d’une imense palneraie. Le Ka'id Ahned Al méda dirige |a comunauté
et a sous ses ordres une garnison de prés de 100 soldats. Ces
derniers sont chargés, outre la protection de la ville, de |’ escorte
des convois en direction de |a capitale.

Al-Mahbas: Située a 10 km de la frontiére entre Debeqra et Songhai, |a
ville agricole de Al -Mhbas est un véritable canmp retranché : la
popul ation (5 000 habitants) se regroupe tous les soirs derriére de
solides nurailles, le ka id Youssouf Hadj dirige |la comunauté et
commande |es 100 homres qui conposent la mlice urbaine. Un R bat
abritant une cinquantai ne de Miudj ahids se trouve au coar de la ville

Le Califat de Nejaz

Présentation générale

Le califat de Nejaz est de loin le plus riche de tous les territoires
nont agneux de |’ Arabie. les trois quarts de ce royaune de plus de 30 000
km? sont constitués de nontagnes (le quart restant étant un désert aride
vide d hommes). Les habitants du califat de Nejaz sont des nontagnards au
caractére bien affirmé. Il y a 500 ans, les arabes ont colonisé |a
nont agne de |’ Al karéham en chassant |es derniers clans de gobelins qui vy
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résidaient.. Aujourd hui Nejaz tire profit des richesses offertes par la
nont agne : exploitation forestiere (ce califat est |le prem er exportateur
de bois de construction), carriéres, culture du pavot, élevage extensif,
chasse, exploitation des mnes de fer et de cuivre. Le territoire de Nejaz
a souvent été |’ objet de convoitises de la part de ses puissants voi sins,
Kuffra et Mahabbah, qui ont tenté de |’envahir a plusieurs reprises
(Mahabbah fut le dernier a s’y essayer, entre 2482 et 2484). Miis les
nont agnards de Nejaz sont de val eureux conmbattants et |eur connai ssance de
|l a nontagne fait la différence. Le souverain de Nejaz est le Calife Al
Assoun Kadar (un lointain cousin du grand Sultan). |l regne sur ses sujets
en nonarque éclairé et tolérant. Il est a signaler qu en 2500 le calife a
vendu un concession de mnes de fer et de cuivre a une colonie de nains
venue des Montagnes du Bout du Monde. 1l sont actuell enent environ 500 a
travailler au coar des nonts de |’ Alkaréham Malgré la richesse du
territoire, la vie n est pas toujours facile en ces |ieux, surtout a cause
de |la rudesse du climat (en hiver surtout) et du danger que peut
représenter |a faune des nontagnes (Lion et ours des cavernes surtout)

Les principales villes du Califat de Nejaz

Nejaz : Capitale du califat, la ville de Nejaz est |la noins élevée de
toutes |l es agglomérations de la région, elle est située au pied de |a
nont agne, dans une ancienne vall ée glaciere, aujourd hui seche. 12
000 homes et fenmes vivent derriére les murs de la ville, le calife
Ali y réside dans un palais d apparence nodeste, mais qui s’ enfonce
dans le flan de | a nontagne (plusieurs piéeces ont été creusées dans
| a roche et un passage souterrain nene a |’ extérieur de la ville). La
particularité des principaux édifices de la ville est d étre
construits en nmarbre noir. Le palais califal abrite une imense
bi bl i ot heque, trésor qui fait la joie du calife (ce dernier envoie
régul i éerenent des émissaires a travers |e nonde pour se procurer des
livres rares). De ce fait, de nonbreux érudits, sorciers ou étudiants

se rendent a Nejaz d en |’espoir d étre adms a consulter ces
préci eux ouvrages.

Nejaz est une ville ou il fait bon vivre : les arénes sont petites (a
peine 6 000 places nais elles sont un trésor d architectures). la

vill e est égal enent réputée pour ses sources thermales. La protection
de la ville est assurée par une nilice urbaine de 120 hommes
conmandés par | e capitaine |brahimBen Jazira

Al-Birkah: Ville de noyenne nontagne, située a 1 000 netres d’ altitude, Al-
Birkah est la capitale écononmque du Califat, |la plupart des denrées
produi tes dans |es nontagnes sont achem nées vers cette ville avant
d’ étre vendues a la population |ocale ou exportées vers |es royaunes
voi sins. Ainsi, d imenses entrepdts stockent du bois, des fourrures,

de la laine, du mnerais et du bétail. La ville est tres dynam que en
été mais durant |'hiver, |’activité se ralentit, |les troupeaux de
noutons sont a |’'étable, les trappeurs sont npins nonbreux et
| "exploitation forestiére s’interronpt.. Cependant, de nonbreuses

scieries et ateliers de tisserands fonctionnent toute |’ année. Le
Ka'id Ohan Aklem dirige la ville et ses 10 000 habitants qui n’ont
pas besoin de renparts pour se protéger : |’escarpenent rocheux sur
laquelle la ville a été construite |la rend quasi ment inprenable
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Tiguentourine : Située a plus de 2 000 netres d' altitude, cette ville est
pr obabl enment la plus haute d’ Arabie, ses 8 000 habitants vivent de
| "exploitation nminiere (fer et cuivre). La ville héberge la colonie
de nain depuis 10 ans. Leur rapports avec |les humains sont
excellents :Les nains s’enrichissent et |es humains sont noins
nonbreux a nmourir dans |les mnes grace au savoir-faire des ingénieurs
de Akan Grands Pieds, |le chef de la colonie naine. Ce dernier dirige
la ville avec |"aide du Ka'id Sul eyman Al hazred.

L’Emirat de Tambukta

Présentation genérale

L’Emrat de Tanbukta est un territoire englobant tout |e sud des
Monts de |’ Al karéham Ml heureusenent pour ses habitants, cet espace
nont agneux est un des plus pauvres : Peu de foréts, une faune peu
dével oppée (quel ques chevres des nontagnes, des nouflons.). Le sud de
| " Em rat est un désert aride ou les points d eau sont peu nonmbreux. Les
seul es zones réellement habitables sont les contreforts de |’ Al karéham :
La chal eur y est supportable. Au printenps, la fonte des nei ges provoque
quel ques retenues d eau que |es paysans stockent en prévision des étés
|l ongs et secs. L agriculture pratiquée est destinée a |’ auto- subsistance.
La seule culture réellenment productive est celle de |’'opium que Ies
paysans vont vendre chaque année a |la capitale de |'’Emrat : Tanbukta. Le
chef de cette pauvre contrée est |'Emr Kali Aban Fir. Il réside dans sa
capitale toute |’ année et ses seules distractions sont |es randonnées en
nont agnes et les parties de chasse (il faut bien reconnaitre qu en ces
lieux, ce sont l|les seules distractions nobles envisageables !). Mlgré
cette apparence de pauvreté, les habitants de cet émrat jouissent d une
tranquillité rare en Arabie : en effet, personne ne songe a conquérir ce
territoire, éloigné des routes comercial es et a |l abri des pillards du
désert. De plus, |le conmerce de |’ opium bénéficie d une grande stabilité
des prix, ce qui pernmet a toutes les famlles de paysans de subsister
correctenent. La fiscalité pesant sur |a population est peu inportante.
Chaque paysan est propriétaire de sa terre, noyennant |e versenent au
trésor de |'Emir wune somre équivalente a un dixiéme de la récolte
annuel | e.

Depui s quel ques années, la tranquillité de |I'Emrat de Tanbukta est
rem se en question par des événenents étranges : Plusieurs personnes ont
di sparu dans | a nontagne et certains parlent de nonstres chaotiques, tapis
dans |’ onbre et préts a nettre a feu et a sang cette paisible contrée
Mais ce ne sont bien sdr que des balivernes..( en tout cas, c’est ce que
déclarent les autorités)

Les principales villes de I’'Emirat de Tambukta

Tambukta: Capitale de |’'Emirat, Tambukta est située a 800 netres

d altitude, au sud des nonts de |’ Alkaréham La ville est inplantée a
flanc de vall ée et est entourée d une grande surface de cultures en

terrasse. Contrairenent a nonbreuse villes arabes, Tanbukta n’est pas
enserrée derriéere des renparts, elle s’ étale au contraire sur
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plusieurs knt et il n'est pas rare de voir en centre ville des
mai sons entourées de jardins. Deux Dbatinments énergent de cette
aggl onération : Le palais de |"Emir (une forteresse tres anci enne) et
le grand tenple d Onmazd. Une petite aréne de 1000 place jouxte |la
forteresse. On y assiste surtout a des courses de chevaux (les
conbats de gl adi ateurs sont rares).

LEmMr ne dirige pas la ville, il confie cette tache a un
i ntendant. En 2510, il s’agit de Darius Akan San, Bien que la ville
n"ait guére besoin de protection, une mlice de 80 honmes est
réeguli érenment entrainée par le Ka'id Tarik Ben Giz. Les téaches de la
mlice sont de protéger les habitants des villages aux alentours
contre les éventuels prédateurs (il reste quelques lions des
nont agnes dans | a région) et |es brigands.

Deux fois par ans, aux équinoxes de printenps et d autonme, a
lieu le marché de |’ opium: De nonbreux conmercants venus de tout
| " ouest de la péninsule viennent s’ approvisionner en pavot (bien
souvent en troquant cette marchandi se contre des céreéal es).

Hazerim: Petite ville située en plaine, a |’ Quest de |’ Enirat, prés de |la
frontiere séparant Tanbukta de |’ Emirat de GChafsa, Hazerim est un
oasis (Une grande palneraie entoure un petit lac et quelques puits
pernettent |e dével oppenent d’ une agriculture) C est une étape
i ncontournabl e pour tout voyageur désirant rallier |la cbéte. De
nonbr euses caravanes, transportant de |’opium mis aussi du fer,
font halte en ce lieu. Une petite communauté de 4 000 habitants vit
en permanence a Hazerim Le chef de |la communauté est Nasir Al Tusi,
il commande égal enent a une petite troupe constituée de 40 soldats
dont la tache est de réprinmer les vols qui ont souvent lieu |lors des
hal t es des caravanes

L’Emirat de Martek

Présentation générale

L’émrat de Martek est un petit territoire situé au nord des nonts de

| " Al karéham les trois quarts de |’émrat sont situés a une altitude
variant de 800 a plus de 3 000 netres d' altitude. Dans ce paysage tres
nont agneux, une seule ville d inportance se détache : il s’ agit de Martek,

capitale de |"émrat (située a 900 netres d altitude) Un tiers des 30 000
habitants de |la région vivent dans cette ville. Le reste est constitué de
petites conmunautés villageoises inplantées a une altitude variant entre

500 et 1500 netres. Au dessus de 1500 netres,, les tenpératures hivernales
deviennent trop rigoureuses et en dessous de 500 netres la chaleur
estivale, |liée au manque d’ eau, devient insupportable.

Le prince de ce territoire est |’émr Sakura Isma’il. Ce vieil home

est agé de plus de 95 ans et on nurnure dans certains mlieux que la
nécronanci e ne serait pas étrangere a cette longévité (cette hypothése

pernmet d’ expliquer |es nonbreuses disparitions qui ont lieu dans la
région). Le probléenme de la succession est entier car le fils unique de
|"émir est nort il y a dix ans, provoquant la fin inévitable de Ila

dynasti e
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Les principales activités économques de |la région sont |’élevage
extensif (de noutons), la culture de |’opium (trés lucrative), une
agriculture vivriere et |’exploitation forestiere (bien que les foréts ne
couvrent gu’ un cinquiéenme du territoire).

Il faut noter qu' il existe, dans tout |’émrat, une seule route
permettant de franchir les nonts de |’ Al karéham d’ Est en Quest. Cette
route tres dangereuse oblige les voyageurs a franchir le col du Garid
Soua, situé a plus de 3 500 nmetres d' altitude. (et il est inpossible de
franchir ce col en hiver) de nonbreux voyageurs ont trouvé la nort sur
cette route, les principaux ennems sont le froids, |es bétes sauvages
(ours, |éopards des neiges, lions des nontagnes) et les pillards des
nont agnes.

Les principales villes de I'Emirat de Martek

Martek : Capitale de |"émrat, Martek est une ville de npbyenne nontagne,
située au fond d’ une ancienne vall ée glaciére. Sur trois de ses co6tés
| a ville est ent our ée de fal ai ses abruptes quasi nment

i nfranchi ssables, |a seule ouverture sur la vallée est défendue par
un nur épais, haut de d une quinzai ne de netres.
Le responsable de la ville est le consul Garid Al Koyunlu, nomré

par |"émr. Il dirige les 10 000 habitants de Martek avec |’ aide du
Ka’id Malik Shah, responsable de |a garnison urbaine (forte d’ une

ci nquant ai ne d’ homres).
Seul s ces deux hommes ont des contacts réguliers avec le vieil émr

qui n'apparait presque plus en public. Il vit reclus dans un petit
manoi r surplonbant la ville

L’imam Masud Tilikan est |’ autorité religieuse de la ville, le
tenple d Omazd qu'il admnistre a la particularité d étre
enti érenent creusé dans la roche. Les principaux lieux de vie de

Martek sont |a place du marché et |es arénes ou ont |ieu des courses
de chevaux et des conbats de gl adiateurs contre |les fauves capturés
dans la régions. (tous les condammés a nort sont exécutés de cette
facgon).

Ashdod : Petite ville de noyenne nontagne (située a 1500 nmetres

daltitude, a 80 km au nord-ouest de Martek), Ashdod présente le
vi sage d’ une communauté paisible dont les seuls ennems sont I|es

rigueurs de |’ hiver et les bétes sauvages qui rbédent autour des
habi tati ons et déciment |es troupeaux. Les principal es occupations de
ses 4 000 habitants sont |’exploitation forestiere, |’ élevage de

nout ons et une agriculture peu productive.

Située a flanc de vall ée, Ashdod est défendue par une palissade
de bois et une garnison d une vingtaine d homres, sous |les ordres du
Ka’id Izz Al Daw a. Le chef de |la communauté est |le consul Idris Al
Mut t ayad, nomré par |’'émr de Martek
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Les royaumes du Golfe de Medes

Un peu d’histoire...

Les territoires appel és «royaunmes du Golfe de Mddes » constituent
une région qui a de tous tenps été autonone. Les deux grandes
civilisations antiques qui se sont succédées en Arabie avant |’ere des
prophétes d Omazd se sont peu intéressées a ce territoire. On n'y a
trouvé aucun ténpoignage de |’'enpire de Fahal Sum et |’ enpire de Durbaita

n"y a fondé que quel ques conptoirs dont il ne subsiste aujourd hui aucune
trace.

En 125, lorsque le petit fils de Ali, |le prophete Mil haed Al Quyat,
acheva | a conquéte des cOtes de |’ Arabie, il décida de ne pas prolonger |la
conquéte vers le golfe de Medes, qu il jugeait inintéressant.. Depuis
lors, les habitants du golfe ont gardé |eur autonom e, bien qu ils aient
adopté |’'intégralité de |la culture arabe (notanmment dans |e donmmaine

religieux).

Toutefois, certaines différences frapperont |e voyageur s’ aventurant
dans ces contrées. ||l existe dans ces régions une grande tol érance envers
| es adeptes de |la sorcellerie. Chaque village a son sorcier, ce dernier
faisant a la fois office de guérisseur, d oracle et de philosophe. Cette
tol érance envers |la sorcellerie a ses limtes : |les sorciers se servant de
leur magie a des fins jugées nmuvai ses sont pourchassés et finissent
souvent sur | e bdcher.

Autrefois réunis en un seul territoire, |le golfe de Durbaita est

aujourd’ hui divisé en 3 royaunes distincts : Le Califat de Medes, |’ émrat
de Lugash et |’émrat de Al -Anaim Chacun de ces royaune est indépendant
de ses voisins mais les famlles dirigeantes sont cousines et il est

arrivé par le passé que les trois royaunmes soient réunis en un seul quand
|l es héritiers viennent a manquer.

Un peu de géographie...

Les royaumes du golfe de Mdes ont en comun un néne climt,
différent du reste de |’ Arabie : en effet la région est sous |’ influence
dun climat tropical sec : |’année est divisée en deux saisons : Une
sai son seche (qui dure de 8 a 10 nois) et une saison humde (qui dure 2 a
4 nois). La végétation de cette région est variable : du désert de pierres
a la savane

La reégion présente un relief vallonné et la quasi totalité des
rivieres s asseéchent des |le début de |a saison seche (provoquant souvent
des crises alinentaires) nmais peuvent se transformer en torrent |orsque
vient la courte mais violente saison des pluies.

En résune la nature est tres difficile a maitriser dans cette région
qui souffre presque tout |e tenps du manque d’ eau, a part durant |a saison
des pluies ou elle subit |les inondations. Dans ces conditions, aucune
agriculture véritablenent intensive n'a pu se développer et |’habitat
principal est constitué de petits villages de bois et de toiles, ou les
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habitants pratiquent une agriculture d’ autosubsistance et un élevage
extensif.

Le Califat de Medes

Situé dans |la partie occidentale du golfe, ce califat est le plus
riche de tous | es royaunes de la région. L' essentiel du pays est constitué
de savanes ou de déserts de rocailles. La population est principal enent
regroupé autour du seul fleuve non asséché en été : il s’agit du Halil. La
capitale du royaune est la ville de Medés, située en bordure du fleuve, a
20 km des rivages du golfe. Cette ville abrite environ 25 000 habitants,
vivant de |’ agriculture ou de |"artisanat.. La ville posséde un port ou
sont amarrés de nonbreuses barques de péche et l|a dizaine de gal éres de
guerre de |"émr Ali Ben Hanza. Ce dernier dirige la ville avec |’aide du
Ka'id Kaydu qui dirige la mlice, forte d environ 200 honmes. Ces derniers
veillent a la sécurité de la ville, surtout lors des périodes de
sécheresse, lorsque des centaines de paysans affamés se dirigent vers la
ville dans |’ espoir d échapper a |la disette.

Tout autour de la ville ont été dressées des barricades de pierres et
de torchis pour contréler |es nouvenents d’ exodes.

Le palais de |'émr est une gigantesque nmison, sans étage, située au
centre d un parc arboré, lui ménme entouré d une enceinte fortifiée. Une
vi ngt ai ne de guerriers Kamal uks veille sur la fam|le régnante.

Le reste du territoire est parsene de villages ne dépassant jamais |le
mllier d habitants. Les populations rurales se divisent en deux
catégories : les nonades, vivant de |’ élevage et se déplacant de village
en village et les agriculteurs, qui sont sédentaires.

Les princi paux dangers pour ces populations sont les fauves et |a
sécheresse.

L’émirat de Lugash

L' émirat de Lugash est |le plus pauvres des trois royaunes du golfe.
Dans cette région le climat y est plus rude. Il ne pleut que quel ques
jours par an et les rares puits de la région suffisent a peine a
| "agriculture. C est pourquoi |a région est presque vide, seul le littoral
de |"émrat est habité : On y trouve d ailleurs |les deux seules villes de
la région : la capitale Marib (8 000 habitants) et Qunfuda (5 000
habi t ants).

Le prince de ce territoire est |’ émr Massati, qui vit dan son palais
de Marib. Cette ville est avant tout un port de péche inportant, |es eaux
du golfe étant tres poissonneuses, cette ressource est la principale
richesse de |’émrat. La ville de Marib a donc été construite autour de
son port, en fond de
crique. (les eaux peu profondes ne pernettent |’acces qu aux petits
navires a fond plat). Les deux tiers des habitants vivent de |a péche. La
ville n est pas entourée de renparts et la mlice du Ka'id Mran (60
sol dats) a bien peu de travail a faire.

La ville de Qunfuda est située 50 km au sud de la capitale ; elle
présente un visage un peu simlaire : la principale activité est |a péche,
il faut noter que, grace a la présence de marais a proxinmté de la ville,
une intense activité d artisanat de |’ osier s’est dével oppée, ainsi que le
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travail du cuir (produit de |a dangereuse chasse au crocodile). Le Ka'id
Omr Ben Onsori dirige la conmunauté, a |’aide de sa garnison de 50
sol dat s.

En dehors de ces deux agglongerations, on trouvera sur le territoire
quel ques villages regroupés autour d un puits et survivant bien
difficilement lors des |ongues périodes de sécheresse.

L’émirat de Al-Anaim

Situé en bordure orientale du golfe de Medes, |’émrat de Al -Anaim a
une bordure littoral trés étendue, il est donc nornmal que |es habitants de
| " émirat se soient tournés vers |la nmer pour subvenir a leurs besoins. La
particularité de cette région réside dans |’'activité choisie par un bon
nonbre de ses habitants : la flibuste. En effet, de nonbreux villages ont
a la fois une population de pécheurs et de flibustiers. Ces derniers
réuni s autour d un chef, se rendent avec un navire | éger sur les villages
coOtiers des royaunes voisins (Lugash, Medés, Zoan, Agade ou Debeqra) pour
y faire des razzias. Oficiellenent, cette activité est condamée par
|"émr Amr Ben Akham nmais il ne fait rien pour |’enpécher. 11 faut
reconnaitre que du fait de la rudesse du climt et de la végétation (
|"intérieur des terres est un désert de rocaille) les habitants de
| émrat on peu de sources de revenus.

L’ émir Ben Akhamréside dans un fortin de pierre surplonbant la ville
portuaire de Al-Anaim Cette cité est la capitale de la flibuste : on vy
dénonbre pas noins de 25 groupes de flibustiers parm une popul ation de 10
000 habitants. La ville est protégée par des renparts de pierre ; deux
grands canons proteégent |’entrée du port. Chaque année, |’ émr nomre un
i ntendant, chargé de diriger les ventes qui ont lieu régulierenment dans le
Grand Hotel (sorte d imrense hangar doté de gradins). Les émirat voisins
vi ennent s’y approvisionner en escl aves.

Seconde cité du pays, la petite ville portuaire de Lahaiyya (5 000
habi t ants) dével oppe | es nénes activités que la capitale de |"émrat : la
péche et la flibuste. Sa spécialité réside dans | es conbats de gl adi ateurs
que | e consul Abu Hanifa organi se réguli érenment dans ses arenes.

Il est a noter que dans ce royaune (comme dans | es royaunes voi sins),
Ormazd est la principale divinité mais Sangrif a encore de tres nonbreux
adeptes, les autorités religieuses ne faisant absolunent rien pour nuire a
ce culte tres populaire aupres des flibustiers.
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Les royaumes de Durbaita

Une histoire devenue légende...

En Arabie, seuls les érudits (et les pilleurs de tonbes) savent que
les territoires situés autour du golfe de Durbaita on été pendant pres de
800 ans le coar d un civilisation brillante : La Cvilisation du Fleuve
Rouge (ou enpire de Durbaita). Cet enpire qui a fait chuter la
civilisation antique de Fahal Sum a connu des siécles d apogée dont |es
seul s ténpoignages sont |es nonunments architecturaux encore visibles en
2510 (notamrent |es nmonunents funéraires en forne de pyram de a degré).
Tous ces nonunents (palais, tonbes,, statues, forteresses, tenples.)
restent bien mystérieux aux yeux des érudits car |’ écriture de Durbaita, a
la différence de celle de Fahal Sum n’a jamais pu étre déchiffrée. Les
trés nonbreuses inscriptions nurales sont encore des énignmes pour |es
hi storiens. On ne sait donc rien non plus sur ce qui a fait chuter ce
formdable enpire en nobins de 50 ans. Les hypothéses les plus
extravagantes ont été avancées mais |la plus sérieuse reste une nystérieuse
épidém e qui aurait décimé |a popul ation.

Auj ourd’ hui, Adarbaita, capitale de cet enpire | égendaire, étend ses
ruines sur plusieurs kilonetres et certaines parties de la ville n’ont
encore jamais été explorées. Il faut dire que | es guides ne se bouscul ent
pas pour faire visiter |’endroit : une réputation de mal édiction lui est
attachée depuis la disparition de nonbreux explorateurs. Cependant,
quel ques pilleurs de tonbes audacieux ont fait fortune en bravant cette
mal édiction et la loi qui punit de nort tous |es profanateurs de
sépultures. Il n est pas rare de trouver des antiquités de Durbaita sur
|l es marchés du Nord (a Al -Haikk ou Zandri).

Si on sait peu de chose sur Durbaita, On se doute néannpbins que cette
civilisation avait su maitriser |e débit capricieux du grand fleuve (et de
ses affluents) qui traverse la région : Le Fleuve Rouge.

En effet, on trouve encore le long du fleuve des ruines de digues et de
barrages gi gantesques qui devaient réguler le cours d eau qui, lors des
sai sons des pluies, inonde une grande partie de la région. Aujourd hui
ces ouvrages nonunentaux ont disparu et |la population subit |les caprices
dévastateurs du fleuve rouge (on lui a donné ce nom a cause des |inons
gu il transporte, et qui |lui donnent une coul eur ocre.

Des territoires recemment reconquis

Les historiens estinment que durant les siécles qui ont suivi la chute
de | enpire de Durbaita, |a région s’ est vidée de sa popul ation, |aissant
la nature reprendre ses droits sur |les zones humanisées (les rives du
Fl euve rouge se sont recouvertes de mangrove et de foréts tropicales, les
zones les plus éloignées ont été gagnées par |la savane). De nE€ne, une
faune abondante a repris possession des |lieux. Les rives du fleuve sont |le
lieu de prédilection des crocodiles (les sauriens du fleuve rouge peuvent
dépasser les 6 netres de long !) La mangrove est |e donmaine des serpents
et des singes, la savane nourrit d’ imense troupeaux d antilopes et de
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gnous (ces derniers nourrissant |les fauves qui peuplent ces endroits (les
lions de | a savane sont npins grands que | eurs cousins qui vivent dans |es
nont agnes de | a péni nsul e arabi que) .

L’ honme a refait son apparition dans ces contrées a |’ occasion de |la
guerre de religion qui a opposé |es adeptes de Sangrif a ceux d Ormazd
dans | es années 2100. De nonbreux réfugi és sont venus coloniser les rives
du fleuve pour fuir la guerre. De nméne, apreés la défaite des arnees
fideles a Sangrif, (en 2119) de nonbreux adeptes ont décidé de tenter |eur
chance dans ce territoire vierge.

Pl usi eurs col onies se sont install ées aux abords du fleuve rouge et,
en quel ques décennies, des royaumes sont nés, avec a leur téte des
| oi ntai ns cousins des princes arabes (héritiers bannis, cadets déshérités,
chevaliers anbitieux..)

En 2510, la grande vallée du Fleuve Rouge est divisée en 5
territoires autononmes dont |les capitales bordent le fleuve. Ces états sont
bi en plus pauvres gque leurs voisins du nord. Les sécheresses (qui durent
parfois plus de 10 npbis) sont aussi dures a surnonter que |es inondations
cat astrophi ques qui peuvent survenir durant l|la saison des pluies (cette
saison dure entre 1 et 3 nois selon | es années).

Le Califat de Zoan

Le califat de Zoan est |le plus ancien des royaunes de Durbaita. ||
fut fondé en 2160 par un cousin du sultan qui avait choisi |’ exil plutét
qgue de renoncer a la divinité qu il vénérait : Sangrif. En 2510, ce
califat est en grande partie sauvage : Le nord Quest du pays est une
régi on de steppes et de savane tandis que | a région sud-ouest, bordée par
|l e fleuve rouge, est |l e domaine de | a nangrove. On y trouve égal enent |es
princi pales comunautés (dont |a capitale Wadi Haifra). La région du
fleuve est |le donmaine de |’'agriculture : on trouve prés des rives de
nonbreux villages, vivant de |a péche et de | agriculture (riz et blé sont
|l es productions |les plus courantes). Les villages sont en général
i mpl antés sur des collines (pour se protéger des inondations) et sont
entourés des palissades de bois (pour protéger les récoltes et |les
habitants des prédateurs et des pillards). Ces comunautés ne dépassent
jamais le mllier d habitants. Elles sont en général dirigées par un sage
ou un sorcier. On trouve encore quelques villages sur pilotis en bordure
du fleuve mais ils se font de plus en plus rares car |es maisons reésistent
mal aux crues et |es honmes subissent |es nmladies véhicul ées par |es
nousti ques de | a mangrove

La capitale du califat de Zoan, Wadi Haifra, apparaitra au voyageur
comre un enchevétrenent d habitations de bois, plus ou nobins preécaires.
Cette ville gigantesque (pres de 23 000 habitants sur plusieurs hectares)
est |’une des plus pauvres de |’ Arabie. Les nendiants y sont |égions et
| ors des grandes périodes de sécheresse ou d inondations, des centaines de
paysans viennent se réfugier sur ce grand plateau surplonbant |le fleuve,
dans |’ espoir d échapper a la disette. Les ruelles sont étroites et
boueuses, seul le quartier riche présente un visage plus ordonné : |les
rues sont paveées et les batinments n'y sont plus de bois mais de pierre. On
y trouve le palais du Calife Banu Abd Al WAd, |a citadelle ou |’intendant
Mehnmed Aydin dirige la ville au nom du calife. Cette citadelle fait
égal ement office de prison. On trouve égal enent dans ce quartier riche des
arenes (d environ 5 000 places) ou les gladiateurs s’ affrontent et ou |les
condammés sont jetés en patures aux fauves
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Le quartier religieux présente un grand tenple dédié a O nmazd nais,
en ces lieux la tolérance est de nise et il existe dans les quartiers
popul aires de nonbreux oratoires dédiés a Sangrif. Certains voyageurs
prétendent ménme y avoir trouvé des oratoires dédi és a Ranald !

Au pied du plateau sur lequel WAdi -Haifra a été construite se trouve
un port fluvial : wune vingtaine de galeres de guerre du calife y sont
amarrées. Elles ont pour mission de protéger les villages des raids
pirates (venus de Al -Anain) et de percevoir des taxes sur |es marchandi ses
transportées sur |le fleuve.

Il faut noter que, de part et d autre de | estuaire du Fl euve Rouge,
| a cOte est une mangrove gi gantesque et inhabitable

Le Califat de Agade

Ce Califat fut fondé par Isham le frere de Banu Al Mussur (qui fonda
le Califat de Zoan). Ce territoire est situé sur les rives sud du Fl euve
Rouge. Géographi quenent, il présente | e néne visage que son voisin du nord
(forét et mangrove prés du fleuve, savane et steppes vers le Sud). La
particularité du califat de Agade est d étre a la frontiére des terres du
Sud, peupl ées de Sudrons a la peau noire. Ace titre, on rencontre de
nonbreux Sudrons dans cette région (certains sont des esclaves, d autres
sont des hommes |ibres).

Les villages de pécheurs et d agriculteurs présentent |e néne visage
que dans le Califat de Zoan. La capitale est la ville de Al-Jawarah. Cette
cité de 6 000 habitants est entierenent sur pilotis, sur la bras sud du
FI euve Rouge (a pres de 100 km de son estuaire) Cette ville entiérenent en
bois abrite |l e nodeste palais du Calife Ma’ad Al Din, qui dirige laville
et | ‘ensenble du Califat. La vingtaine de navires de guerres qu'il
posséde sert a défendre la ville.

Sur les rives du bras sud du Fleuve Rouge, |es voyageurs pourront
apercevoir les ruines de nonbreuses nécropoles en forne de pyrani des a
degrés . Certaines d entre elles ont déja été vidées de leurs trésors mis
un bon nonbre reste encore a explorer

Sur ses frontiéres Est, Agade est bordée par | es nontagnes du Bout du
Monde. On y trouve quel ques conmunautés de nains a |la peau sonbre. |
descendent réguliérenent |le fleuve pour vendre des nétaux, des arnes et
des pierres précieuses.

L’émirat de Symara

Symara est plus une ville qu un véritable territoire. Cette petite
enclave au centre de |la plaine du Fleuve Rouge est un territoire sauvage
duquel énergent deux villes : La premeéere est la capitale : Synmara. Cette
ville abrite 8 000 des 11 000 habitants de |'énmirat.. Située a 50 km du
Fl euve rouge, elle a été construite autour d un gouffre d un dianetre de
50 netres. Au fond de ce gouffre (a environ 200 netres en dessous du
ni veau du sol) des chercheurs ont découvert en 2350 un filon d or d une
puret é exceptionnelle. Depuis, la ville de Symara vit de |’ exploitation
mniére. Une grande zone cultivée s’est dével oppée autour de la ville
pour nourrir les 2 000 m neurs qui descendent chaque jour dans |e gouffre.
Ici, pas d esclaves, les mneurs sont rétribués trés honorabl ement mais i
faut dire que les conditions de travail sont tres précaires et les
accidents nortels sont nonbreux. L’ or de Symara est vendu sur tous les
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marchés de |’ Arabie. La ville est directenment sous les ordres de |’émr
Raj ad Abu- Abbas. La fortune qu'il s’ est constituée lui pernet d entretenir
une arnmée personnelle d une centaine de soldats et de payer une troupe
d’ une centaine de nercenaires aguerris, venus de |’Enpire et dirigé par le
cheval i er Andréa Eberhart Von Gsprali a.

Au Nord-CQuest de Symara, en bordure du fleuve, se trouve |la seconde
curiosité de |'émrat : Les ruines de Adarbaita, capitale mythique de
| antique enpire de Durbaita, redécouverte en 2380 par |’ explorateur Urud|
Yeb (de |la Madrasa de Kufra). Ces ruines gigantesques s’étendent sur
pl usieurs kilometres et sont envahies par la forét tropicale. De nonbreux
expl orateurs ont essayé, au peéril de leur vie, de nettre la main sur des
trésors cachés dans ces ruines. Certains y sont parvenus mai s beaucoup ont
péri durant leurs recherches et ces disparitions ont fait naitre les
runeurs de mal édictions pesant sur la cité interdite...

L’Emirat de Ka-Sabar

Situé au Nord de la plaine de Durbaita, |'’Emrat de Ka-Sabar a un
climat beaucoup plus désertique que ses voisins du sud, et assez proche de
celui des royaunes de Taifas et du Sultanat. Il pleut trés rarenent dans

cette région désertique. Seule la partie sud du pays, bordée par les rives
du Fleuve Rouge, a été humanisée. On y trouve quelques villages de
pécheurs, d agriculteurs et la capitale de |’émrat : Ka-Sabar. Cette
ville de 7 000 habitants est entierenment vouée a | agriculture irriguée et
a la péche. La cité n’est défendue par aucune nuraille et la mlice a
comme principale occupation d’ assurer la sécurité des rmarchés
hebdomadaires et d assurer le ravitaillenment |ors des périodes de disette.

L"émrat a la particularité d étre dirigé par une dynastie de
pui ssants sorciers . En 2510, |’émr N kQdaris dirige ce territoire depuis
sa capitale. Ka-Sabar abrite une école de sorcellerie réputée dans toute
| Ar abi e. De nonbreux sorciers arabes viennent y parfaire leurs
connai ssances. Par |e passé, les sorciers de Ka-Sabar ont souvent apporté
| eur concours au Sultan dans sa lutte contre | es nécronanciens.

En s’ él oignant des rives du fleuve Rouge, |’ énmrat présente un visage
de dunes a perte de vue :. Cest |le début du G and Désert d’ Arabie.

Le Califat de Ashur

Front pionnier de |’ expansion arabe, le califat de Ashur est |le plus
septentrional des royaunes d Arabie. il fut fondé en 2290 par un des fils
cadet du Sultan Ali Al Musafir. Ce territoire fut conquis en chassant |es
derniers trolls du désert qui vivaient dans |la région, puis en chassant
| es gobelinoides qui vivaient sur les preniéres pentes des Mntagnes du
Monde.

La capitale Ashur, est installée sur les rives du Fleuve Rouge.. La
ville ressenble a un canp fortifié : Une épaisse ceinture de nurailles
protege les 5 000 habitants de la ville et les nonbreux paysans des
al entours qui courent se réfugier a |’ onbre de la citadelle de |’ émir, des
gue sonne |le Tocsin (annongant un raid). L énmir Mansur NiOh défend son
territoire et sa ville a |’aide d une garnison de plus de 500 honmes
(auxquel s de nonbreux Midjahids viennent préter main forte).
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Les tribus nomades et les oasis du Grand Deésert

Le désert : une étendue hostile et désolée
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Le Gand désert d Arabie s’étend sur prés des deux tiers de la
péninsul e. A |’ Quest cette étendue est un océan de dunes, vers |’ Est c’est
un désert de roches Cette région aride connait |’alternance de deux
saisons : |’ une séche et |’ autre pluvieuse (en fait, |a saison pluvieuse
se caractérise par 3 ou 4 gros orages, suivant le relief). Quelle que soit
| a saison, |es anplitudes therm ques atteignent |les 50° en noyenne. (les
nuits sont particulierenment fraiches, les tenpératures en dessous de zéro
sont frégquentes). Les tenpétes de sables sont réguliéres ; elles rendent
la visibilité pratiquenment nulle : Pas plus de 20 netres, ce qui inpose
| "arrét conplet ou une connai ssance parfaite du terrain. Pour |es vents
|l es plus violents (prés de 200 kmh), |’ obscurité est presque totale et,
dans les parties rocailleuses, |les projections de pierres peuvent s’ avérer
nortelles.

Il ne faut pas croire pour autant que |la faune soit absente dans le
désert : Les plateaux rocailleux de |’ Est du désert arabe sont fréqguentés
par des neutes de |oups, quelques troupeaux d'antilopes et quelques
dromadai res. L' Quest sableux abrite une faune plus discréte, et plus
dangereuse. Le plus nortel de ces dangers est représenté par la
Ma’ agraba : Cette araignée géante au corps sphérique se dissinule sous le
sable et attaque |es voyageurs par surprise. Seuls les neilleurs guides
parviennent a les repérer avant qu elles ne sortent du sable (a |’ éage
adulte, cet animal solitaire peut nesurer jusqu a 1nb0 de haut). Le second

danger du désert est |’ ob : Ce | ézard géant, tres vif, est un lointain
cousin du varan, il est doté d une force exceptionnelle mais,
heur eusenent, il n’attaque |’ honme que s’il se sent nenacé.

Chaleur et soif dans les dunes

Les natifs du désert sortent rarement en plein soleil entre 11 heures
et 16 heures. Durant de |ongues traversées, ces heures se passent donc
i npérativenent a |’ onbre et au repos total. Plus d un voyageur s’est vu
enporté par une violente insolation en noins d une nuit. L’ eau, toujours,
constitue |’ él énent essentiel. Les guides en boivent a peine un litre par
jour (en fait, ils la consonment exclusivenment la nuit), alors qu il faut
au noins 5 litres pour un arabe n’ ayant pas |’ habitude du désert (pour un
étranger venant du Vieux Monde, il faut prévoir environ 8 a 10 litres par
jour).

Qutre |les dangers spécifiques au Gand Désert, |la déshydratation
provoque une extrénme fatigue, éventuellenent des hallucinations et
rapi dement (a peine 48 heures) la nort.

Les ruines des temps anciens

Cette vaste étendue que |’ on appelle aujourd hui |le Gand Désert n’a
pas toujours été une région aride. Les savants arabes pensent qu’ au tenps
de |’enpire de Fahal Sum Ile clinmat était beaucoup plus propice a
| i npl antati on humai ne. De nonbreuses ruines ont été découvertes par |es
nonmades. Elles ténpignent de ce passé glorieux. En Voici quel ques
exenpl es :

Les Cheminées : Un trou béant s’ ouvre dans le sol, entouré sur plusieurs
Kilometres d’ouvertures plus npdestes, senblables a des chemnminées et
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desquel les s’ éléve parfois une funée acre (personne n'a janais 0sé
explorer ces puits sans fond).

Les Ruines de la Mort-Pierre : dans |l e sable du désert repose une téte qu
a db étres celle d une i Mmense statue a figure hunaine. D autres fragnents
parsénment la région nmais leurs traits sont non-humanoi des.

Sharif Qum Nasser : Ruines d une cité datant de Fahal Sum On trouve
encore sur ce site de hautes et fines colonnes parfois écroulées,
d imenses dalles a noitié enfouies...Les nonmades évitent ce lieu qu'ils
jugent hantés par |les nmauvais esprits.

Azif Al’Wadi : Dans |le méandre d’'un ancien fleuve aujourd hui asséché, on
devine les restes d un vaste port (jetée, enbarcaderes.))

Nefernéda : Capitale de |’enpire de Fahal Sum On ignore ou ce trouve
cette cité qui, selon la |Iégende, fut engloutie par |le sable du désert,
lors d une gigantesque tenpéte. Les trésors qu' elle renfernme seraient
i ni magi nabl es.

Les Nomades Noirs

On distingue deux types de nonades fréquentant |e grand désert
d Arabie. Le premer type est tres craint des voyageurs : ce sont les
nonmades noirs. Ce peuple a la peau presque aussi noire que celle des
Sudrons vit de vol, de pillage et de trafic d esclaves. On ne sait pas
grand-chose sur |leur node de vie. De nonbreux califes ont tenté de |eur
faire la guerre mais ces nomades noirs ont une connai ssance parfaite du
désert. De plus, ils voyagent par groupe d une centai ne d honmes fenmes et
enfants. La rapidité avec laquelle ils peuvent nonter et dénonter |eur
canpenent ferait palir d envie n'inporte quel général d’' arngée

Il est difficile de dire conbien sont | es Nomades Noirs, mais il est
probable qu ils n excedent pas |es 10 000 ames. Leur religion est celle de
Sangrif le Purificateur, dans sa version |la plus violente. Il est a noter

gue, une fois tous |es deux ans, tous | es nomades noirs se réuni ssent dans
un lieu appel é N Kalam Nul ne sait ou se trouve cet endroit mais certains
erudits pensent qu’ il pourrait s agir des ruines de |la capitale de Faha
Sum : Néf er néda.

Les Enfants d’Ishraim

Les Enfants d’'lIshraim sont |es nonades |es plus nonbreux d Arabie
(1 eur nonbre avoisine les 50 000). Ce peuple a la particularité de vouer
un cul te aux Esprits-Servants.

Les Nonades d’ Ishraim pensent qu ils ont tous un ancétre comun du
nom d’ Ishraim Cet homre, d’ une sagesse extréne, était entouré d’ une
di zaine de sages a qui il enseignait |’origine du nonde. Son peupl e nomade
|l e suivait partout ou il allait. Un jour, un de ses suivants, Taib Qzran,
tenté par | e Chaos, conplota pour prendre |la place de son naitre. Aveugl é
par la haine, il tua celui que tous |es Nomades vénéraient. Lorsque |le
poignard s’enfonca dans le cour d'Ishraim I|le ciel s’ assonbrit et une
tenpéte sans précédent s’ abattit sur le désert. Elle dura plus d une année


http://marteau.warhammer.free.fr

Aut eur : Stéphane GUYON tél échargé sur http:// marteau. warhamrer.free. fr 67

au cours de laquelle de nonbreux Nomades noururent. Lorsque la tenpéte
cessa, |e peuple des nonades se scinda en 5 tribus. Les chefs de chacune
d entre elles prirent chacun un des organes de leur défunt maitre et
| "enterréerent dans le désert. A |’ enplacenent des 5 organes jaillirent 5
grands |acs qui donnerent naissance a des OQasis. Aujourd hui, les 5
grandes cités des Nonades sont situées a proxinité de ces oasis.

Kellat : Cette oasis abrite en permanence environ 5 000 personnes. Cette

ville de tente est située en plein coar du Désert (seuls |es Nonades
connai ssent |les enplacenments des 5 Qasis. Ces dernieres ne figurent
sur aucune carte). Chaque année, tous | es nomades se rendent a Kell at
pour rendre hommage a | eur Pere, Ishraim

Al-Madan : Située sur une nontagne escarpée Al Madan, est un refuge

pour | es Nomades en tenps de guerre. Une nuraille haute de 20 netres
entoure |’ Qasis.

Zatcha: Cest la seule ville dont certains Arabes connaissent
| enpl acenent. Les Nomades y font du commerce (cuir, viande,
artisanat.) qu'ils échangent contre des arnmes, du tissus...

Wedoun : L' casis de Wedoun abrite peu de permanent. Pour les enfants

d lshraim c est un lieu sacré car ils pensent que c’ est ici
gu' Ishraim fut tué. Depuis, ils enterrent tous leurs norts a
proximté de cette Qasis, dans d inmenses cataconbes souterraines
creusées dans |a roche.

Dja'l'em: Cette Qasis est celle des plaisirs pour l|les Nonmades. En cet

endroit, dans d’ i menses gal eri es souterraines, pousse un chanpi gnon
dont la consomuation éveille | ame et endort la douleur. Ce
chanpi gnon, appel é Azni, est vendu tres cher aux riches Arabes qui en
sont friands.

La religion pratiquée par |les nomades est sinple. Suivants les
actions qu'ils souhaitent entreprendre, ils invoquent des Esprits (ce sont
souvent les esprits des sages qui entouraient Ishrain). Voici les plus
courants :

Hi djaz |le conteur, Shoukria |a Bonne Parleuse, Taib Ozran le violent,
Hicham |’ Instruit, Shérin la belle, Salim|le soigneur, Mhit |e soucier
Wahab |e donpteur, Najid qui-lit-dans-les-yeux, Lir-a, la maitresse du
vent, Mektou, |le gardien du feu
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Répertoire géographique de I’ Arabie

Coefficient
de richesse

Le Grand Sultanat
Zandr i

Si wa

Kaman Sal a

Mendal

4

Emirat de Teshert
Teshert

Dj ebel | na

Emirat de Kamt

Meknes

Sur

ah

5

2

Emirat de Copher
Zuwar ah

Muwhal i d

4

3

Camifat de Kufra
Abu Haned

Sankar a

Dj ebel Esna

Akka

Emirat de Al-Haikk

Al -

Hai kk

Baskr a

Califat de Mahabbah

Mahabbah

E

Mansur ah

6

4

3

3

6

6

4

6***

Suzerain

Vizir |brahim Ya

Qub

Gouver neur
Al Khatib

Gouver neur
Nafi s

Mal ik 1bn

Em r Abdal

Génér al
Mut adi r

| bn

| bn

Sahi d

| ah

Al

Em r Abdul a

Ka'id Al Makta

Emir
Haydar

Ka'id Must af a

| bn Adj mer

Consei |l | er
I br ahi m
Kal i sh
Abdul Mij i
Sharif Al

| nt endant
Kur ban

Tari k

Al

n

Raadi

Firuz

Emr Haroun Al

O man

Em r Har oun Al

O man

Gouver neur
| bn Maskan

Gouver neur

Hadj i

Abu

Population  Productions / Commerce

92 000

48 000

10 000

5 000

35 000

5 000

48 000

6 000

21 000

5 000

75 000

10 000

8 500

8 000

50 000

30 000

40 000

15 000

Agricul ture

arti sanat, banque,
j eux, universités
Agriculture, péche,
comrerce maritinme et
fluvial, arsenal
Péche, chanti er
naval

ar senal

Pel eri nage, él evage

Agriculture, péche,
arti sanat
Agricul ture, él evage

Chantiers naval s,
péche,

ar senal

Aiviers, péche,
pillage d’ épaves

Conmer ce maritine,
ar senal

agriculture

Opi um él evage

Uni versité, comrerce
maritine,

agricul ture, boi s,
m nerai s, arsenal
Agricul ture, bois,
carrieres

Textile, élevage de
chevaux, agriculture
Péche, écol e de
gl adi ature

Pirateri e, commer ce
maritine,

Escl avage

Chantiers naval s,
agricul ture,
joaillerie,

uni versité

Chantiers naval s,
tanneri es, conmerce
maritine, mar br e,
poterie

Carri ére de marbre,

Garnison

900 g*

500 g
1 régi ment

100 g

200 nr*
80 g

500 ¢
1 régi ment
50 m
600 g
80 ¢
250 ¢
50 m

100 g

700 ¢

150 g

50 m
100 g
150 g

400 ¢

400 g

500 g

200 m
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Si myra 2

Califat de Ghafsa
Ghaf sa 6

Tarassel men 4

Hadj out 3

L’Emirat du Sud
Abu Si dr ah 3

Emirat de Songhai
Songhai 3
Arrasfez 3

Emirat de Debeqgra
Debeqgra 3

Tamadj ert 3

Al - Mahbas 2

Califat de Nejaz
Nej az 4

Al - Bi r kah 4

Ti guentourin 3
e

Califat de Tambukta
Tanbukt a 3

Hazeri m 2

Emirat de Martek
Mar t ek 3

Ashdod 2

Califat de Médes
Medés 3

Emirat de Lugash
Mar i b 2

Qunf uda 2
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D azul
Gouver neur
Khi r mani

Hami d

Consul Toghr ul
Beg Muhamat

Gouver neur Si nan

Al Din

Arslan Kili dj

Em r Mehmed Al
Soukr a

Em r Kamal E
Réj i ck

Consul Omar Ben
Beckr a

Emir Mistafa |bn
yakoub

Ka'id Ahmed
Al méda

Ka'id Youssouf
Hadj

Calife Al

Assoun Kadar

Ka'id O han
Akl em

Ka'id Sul eyman
Al hazr ed

| nt endant Dari us
Akan San

Nasir Al Tus
Consul Garid Al
Koyunl u

Consul Idris Al
Mut t ayad

Em r Ali Ben
Hanrza

Emir Massati
Ka'id Omar Ben

5 000

60 000

10 000

8 000

20 000

14 000

10 000

17 000

10 000

5 000

12 000

10 000

8 000

11 000

4 000

10 000

4 000

25 000

8 000

5 000

él evage, cuir
Poterie, élevage de
chevaux

Commer ce maritime,
chanti er naval ,
arsenal , universiteé,
arti sanat
Agricul ture,
irrigation,

El evage, artisanat,
boi s, agricul ture,
él evage de
dr omadai r es

Péche, comerce
Piraterie

El evage,

agricul ture,

péche

Cér éal es, fruits
bét ai |
Agricul ture, péche,
ar senal
Agricul ture
Agricul ture

Comer ce, Boi s,
agriculture,

él evage, t her nes,
bi bl i ot heque

Fourrur e, | ai ne,
boi s,

m nerai, bétai
Mnerais de fer et
de cuivre

exploitation
forestiere

Opi um agricul ture,

él evage
Péages,

Agricul ture
él evage,

opi um

Expl oitation
forestiére,
Agricul ture

Agricul ture,
artisanat,
péche

Péche

Péche, Tanneries

agricul ture

él evage

150 g
50 g

450 g

50 m 100

g
1 régi ment
50 g

100 g

200 g
100 g

100 ¢
50 m

120 g

70 ¢

80 ¢

40 g

50 g

20 g

200 g

60 g

50 g

69
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Onsori
Emirat de Al-Anaim
Al - Anai m 3 Em r Ami r Ben 10 000 Fl i bust e, 120 g
Akham Péche
Lahai yya 2 Consul Abu 5 000 Fl i buste, 70 ¢
Hani f a gl adi ature,
péche
Royaumes du Golfe de Durbaita
Wadi Haifra 3 I nt endant Mehnmed 23 000 Agriculture, péche, 500 g
Aydin commer ce
arti sanat
Al - Jawar ah 2 Calife Ma'ad Al 6 000 Agriculture, péche, 50 g
Din comer ce
arti sanat
Symar a 3 Emir Rajad Abu- 8 000 Expl oitation 200 ¢
Abbas m ni ere,
agriculture
Ka- Sabar 2 Emir Ni kOdaris 7 000 Agriculture, péche, 50 g
arti sanat
Ashur 2 Emir Mansur Ndh 5 000 Agricul ture 300 g

150 m

* . g = gardes
** © m = mudj ahi ds
*** - |ndice de richesse
1 : Petite ville ayant une économ e de subsi stance

2 : Ville de faible inportance dégageant trés peu de bénéfices de son

conmmer ce

3 : Ville ayant une activité comercante inportante mai s générant

de richesses

4 : Ville dinportante noyenne dont |e comerce est une activité

principale et lucrative

5: Trés grande ville ayant d inportantes fonctions comercial es et

politiques
6 : Capitale économ que et politigue de toute une région
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Le bestiaire de I’Arabie (et des Terres du Sud)

Aigle Origine : Toutes
M_JCC JcT JF E B | A JDex JCd Jint JCI JFM [Soc
2 |60 |- 5 4 1240 |1 - 43 |18 |43 |43
Attagque par coup de serres : +1 aux dégats
Antilope Origine : Désert d’Arabie, Terres du Sud
M_JCC JcT JF E B | A JDex JCd Jint JCI JFM [Soc
7 43 - 3 3 6 30 |1 10 10 J10  J10 10
Attaque par coup de corne et de sabots : + 1 aux dégats
Chat sauvage Origine : Vieux Monde, Cathay, Arabie, Lustrianie
M_JCC JcT |F E B | A JDex JCd [iInt JCI JFM [Soc
8 |41 |- 3 3 8 50 |3 - 10 J10 43 43

Attaque par griffe : +1 aux dégats
Attaque par norsure : +1 aux dégats

Cheval de Course Origine : Arabie, Vieux Monde
M_JCC JcT JF |E B | A JDex JCd [iInt JCI JFM [Soc
9 |33 |- 3 3 5 40 |1 10 10 J10  J10 _ J10
Cheval de selle standard Origine : Vieux Monde, Arabie
M_JcC JcT JF  E B | A JDex JCd Jint JCI JFM [Soc
733 |- 4 3 7 30 |1 10 10 J10  J10 |10
Chien de berger Origine : Vieux Monde, Arabie
M_JCC JcT JF  |E B | A JDex JCd [iInt JCI JFM [Soc
5 |33 |- 4 4 7 30 |1 12 |24 |14 |43 |24
Attaque par norsure : +1 aux dégats
Chien de chasse Origine : Vieux Monde, Arabie
M_JCC JcT JF  |E B | A JDex JCd [iInt JCI JFM [Soc
6 33 |- 2 4 5 50 |1 12 |24 J14  J43 |43

Attaque par norsure : +1 aux degats

Chien de combat Origine Vieux Monde, Arabie
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M CcC CT F E B | A Dex |Cd Int Cl FM | Soc
6 43 |- 3 3 6 40 1 12 43 14 14 43
Attaque par norsure : +2 aux dégats

Chien de course Origine : Vieux Monde, Arabie
M _JCC JCT JF JE [B I A |Dex JJCd [iInt JCI JFM JSoc
733 |- 2 2 5 55 |1 12 |24 |10 |24 |43
Attaque par norsure : +1 aux degats
Crocodile Origine : Fleuves d’Arabie, de Lustrianie et des Terres du Sud
M _JCC JCT JF JE |B I A |Dex JJCd [iInt JCI JFM [Soc
3 33 |- 6 4 18 |[50/20 |1 12 |14 |14 |24 14

Attaque par norsure : +2 aux dégats
Peau écailleuse : 2 PA

Dromadaire (et chameau) Origine : Arabie
M_JCC [T |F E B | A JDex Jcd [int JCI JFM [Soc
733 |- 3 3 7 30 |1 12 10 J10  J10 |10
Eléphant Origine : Terres du Sud
M_JCC JcT |F E B | A JDex JCd [iInt JCI JFM [Soc
5 |33 |- 10 |7 35 25 |1 15 |66 |24 |24 |24
Attaque par enpal enent : +1 aux dégats

Attaque par écrasenent : +4 aux dégats

Faucon Origine : Vieux Monde, Arabie, Terres du Sud
M JCC JcT JF JE B I A JDex JCd [iInt JCI JFM [Soc
1|57 |- 2 2 5 50 |1 05 |24 14 24 |24

Attaque par serres : +1 aux deégats
At t ague par coup de bec

Gnou Origine : Désert d’Arabie, Terres du Sud
M JCC JcT JF JE B I A JDex JCd [iInt JCI JFM [Soc
5 43 |- 3 3 7 30 |1 10 10 J10 J10 10

Attaque par coup de corne et de sabots : + 1 aux deégats

Gorille Origine : Montagnes des Terres du Sud et d’Arabie
M _JCC JCT JF JE JB I A |Dex JJCd [iInt JCI JFM [Soc
4 3B |- 6 5 18 40 |2 18 29 |18 |29 |29

Attaque par norsure : +1 aux degats

Guépard Origine : Arabie, savanes des Terres du Sud
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M |CC |[CT F E B [ A Dex | Cd Int | Cl FM | Soc
14 |57 - 4 3 11 70 1 18 10 18 43 43
Attaque par norsure : +1 aux dégats
Hyéne Origine : Arabie, Terres du Sud
M |[CC |CT F E B [ A Dex | Cd Int | Cl FM | Soc
7 45 - 3 4 8 35 1 - 10 14 14 14
Attaque par norsure : +2 aux degats (30% de risques d' infection)
Lion Origine : Terres du Sud, Montagnes d’Arabie d’Arabie
M |[CC |CT F E B [ A Dex |Cd Int | Cl FM | Soc
6 41 - 6 4 13 40 3 18 43 10 66 43
Attaque par norsure : +2 aux dégats
Attaque par griffes : +1 aux dégats
Loup de meute Origine : Foréts du Vieux Monde, Arabie, Cathay, Lustrianie
M |CC |[CT F E B [ A Dex | Cd Int | Cl FM | Soc
7 33 - 3 4 6 30 1 - 10 10 14 14
Attaque par norsure : +1 aux dégats
Panthere Origine : Terres du Sud, Lustrianie, Cathay
M |CC |CT F E B I A Dex | Cd Int | Cl FM | Soc
8 57 - 5 3 12 50 3/5 |18 24 14 43 43 -
Attaque par norsure : +2 aux dégats
Attaque par griffes : +1 aux dégats
Perroquet Origine : Terres du Sud, Arabie, Lustrianie
M JCC |CT F E B [ A Dex | Cd Int | Cl FM | Soc
2 25 - 2 2 5 30 1 - 18 10 14 14 -
Renard Origine : Vieux Monde, Cathay, Arabie
M |[CC |CT F E B [ A Dex |Cd Int | Cl FM | Soc
5 33 3 3 6 40 1 - 14 14 14 14
Rhinocéros Origine : Terres du Sud
M |CC |[CT F E B [ A Dex | Cd Int | Cl FM | Soc
5 33 - 7 7 29 20 2 - 43 06 14 18 -
Attaque par enpal ement : +1 aux dégats Peau rugueuse : 2 PA

Att aque par

écrasenent : +2 aux dégats

Sanglier Origine : Vieux Monde, Terres du Sud, Lustrianie
M _JCC JCT JF JE [B I A |Dex JJCd [iInt JCI JFM [Soc
5 33 |- 5 3 12 30 |1 - 10 |14 14 |14

At t aque par

enpal enent : +2 aux dégats
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Scorpion Origine : Arabie
M CC |CT F E B [ A Dex |Cd Int | Cl FM |l Soc
4 33 - 1 2 3 70 1 - 24 06 14 02 -
Attaque par piglre nortelle en 1D6 rounds sans antipoison (il n’est

nécessaire que |’'attaque ait fait des dégats)

Singe (petit)

Origine : Arabie, Terres du Sud, Cathay, Lustrianie

M cC |ICT F E B | A Dex | Cd Int | Cl FM | Soc
5 25 |17 2 2 5 40 1 25 14 18 10 14
Attaque par Morsure : +1 aux dégats
Tigre Origine : Terres du Sud, Cathay
M [CC [CT [F E B I A Dex |Cd Int | CI FM [ Soc
6 65 - 6 6 17 40 3 18 43 14 66 66
Attaque par norsure : +2 aux dégats
Attaque par griffes : +2 aux dégats
Ver des sables Origine : Désert d’Arabie
M cC |ICT F E B [ A Dex |Cd Int | Cl FM | Soc
5 55 5 6 20 45 1 - 24 10 24 24

prise)

Taille entre 7 et 15 netres
Attaque par norsure :

pas

+1 aux dégats (test de Force a —-20% pour faire | acher
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Glossaire

Adar baita : Capitale de |’antique civilisation de Durbaita. Abandonnée

vers —-150, on pense qu elle fut détruite par un trenblenment de
terre vers |'an 200.

Ali Premi er prophete d Onmazd, il précha dans toute |’ Arabie et
conmenca a constituer |le royaune d’ Arabie.

Aid El Saar : Course de chevaux traditionnelle se déroulant dans |es

grandes villes du Nord de |’ Arabie. cette course voit s’ opposer
des cavaliers représentant les différents quartiers de la ville.

Astrol abe : | nstrunent astronom que figurant |e nmouvenent de la vodte
cél este, inventé en 2501 par |e professeur Husayn, de |a Madrasa
d’ Abu Haned.

Di nar : Unité d or du systeme nonétaire arabe

Di rham : Unité d argent du systene nonétaire arabe

D und : Nom donné a une escouade nmilitaire en Arabie

Durbaita : Trées grand fleuve se jetant dans le golfe du ménme nom (au

sud de |’ Arabie). Durbaita est égalenment |e nom d une antique
civilisation install ée sur |les bords du fleuve (de -850 a -150).
Sa capitale, Adarbaita a été entierement détruite par un
trenblenent de terre. Des vestiges de cette civilisation sont
encore visibles en 2510 le long du fleuve (pyramdes en
escaliers).

Equatoire : | nst runment astronom que inventé en 1493 par |e professeur
Al Kashi. Cest un outil trés utile a la navigation car il donne
sans calcul, la position des astres.

Fahal Sum : Civilisation |la plus ancienne de |a péninsul e arabi que (de

-1300 a -400), installée le long du Gand Fleuve. Sa capitale
était peut-étre la nythique Nefernéda. Les vestiges de cette
civilisation sont encore  nonbreux en 2510 (pyram des,
t ombeaux. . .)

Fatwa : Décision |égislative ou religieuse d un Imam faisant
jurisprudence

Funduk : Quartiers réservés aux voyageurs et conmercants étrangers
dans les ports d' Arabie

Husun : Petite forteresse et le territoire qui en dépend

| mam : Chef, « celui qui guide la priere ». Plus général enent, ce
terme désigne les clercs d O nazd
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| shraim : Grand esprit vénéré par |es nonades conme |e créateur des
Perles d' As-sa’ a.

Ka'id : chef mlitaire ou dirigeant d une comunauté urbaine
désigné par un Emir ou un calife.

Kanat Systénme de captage des eaux au noyen de puits reliés par
des gal eries souterraines. Ce systénme pernet d' alinmenter en eau
| es grandes villes.

Kamal uk : Guerrier d élite, eunuque, capturé enfant dans |e Vieux
Monde et entrainé au conbat.

Kura : (ou karya) village

Madr asa : Ecole ou colléege ou |’ on étudie |es sciences, |la théologie
et le droit (équivalant de |’ université du Vieux Monde)

Mahdi Nom donné par |a théologie d Onmazd au personnage nythi que
qui détruira |l e Chaos et qui instaurera |le régne de |’ Unique sur
toute la planete.

Mat adri za : Poignard a la longue lane effilée, utilisé uniquenent par
| es Mudj ahi ds

Mal i k : Cest le religieux qui commande un Ribat et |es nudjahids
qui y habitent.

Mudéj ar : Nom donné aux Arabes qui vivent dans |e Vieux Mnde.
Mudj ahi d : Nom donné aux tenpliers d O nazd
Mul haed al Quyat : Second prophéte de la religion d Onmazd, il inposa son

culte a toute |’ Arabi e.

Nef er néda : Capitale nythique de la civilisation de Fahal Sum Cette
cité gigantesque aurait été engloutie lors d une tenpéte de
sabl e provoquée par la colére d Omazd. Nul ne sait ou se trouve
cette citée.

O mazd : « L"Unique » (Al Alnon) Divinité principale de |’ Arabie,
vVénér ée par 80% de ses habitants

Rial : Plus petite unité du systéne nonétaire arabe, conposée de
cuivre et de fer

bY

Ri bat : Monastere fortifié dédié a Ormazd et destiné a la pratique
du Djihad. Lieu de vie des Muidjahids

Sangrif « le Purificateur ». Divinité rival e d’ Ormazd,
officiellement interdite en Arabie nmais son culte concerne
encore 10% de | a popul ation
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Sudr ons : Nom donné aux honmes a |la peau noire, vivant dans |es
Terres du Sud.

Tai b’ Ozran : Nom de |’esprit vénéré par l|la caste des Macul és (caste
d’ assassins). Dans |la nythologie des peules du désert,
Taib’ Ozran est celui qui a tué Ishraim le pere de tous les
nomades du désert

Taifa : Nom donné aux provinces du Sultanat qui ont acquis |eur
i ndépendance vis a vis du Grand royaunme d’ Arabie

Vizir Nom donné aux hauts fonctionnaires (mnistres) dans |les
royaunes d’ Arabie
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